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1. Fase de Instalacién

1.1. Introduccién

El objetivo de este documento es presentar de una forma sencilla el proceso de instalacion de la
herramienta HDPUyT en su version 1.1, para la plataforma Windows (XP y W7).

El proceso instalara en el sistema un conjunto de requisitos necesarios para el correcto
funcionamiento de la aplicacion.

Estos requisitos son:

- Una méquina virtual de Java compatible.

- Las librerias graficas requeridas por la maquina virtual, éstas son JAl (Java Advanced
Imaging) y JAI Image /0.

- Unaversion de gvSIG 1.92.
- Un sistema de gestion de base de datos PostgreSQL sobre el que se creara la base de datos.

- Una arquitectura de carpetas que contendra los datos generados por los usuarios.

El proceso de instalacion sera un proceso automatico, es decir, buscara en el sistema los requisitos
mencionados anteriormente y en caso de no encontrarlos los instalara y configurara para su correcto
uso, dando la opcién de limpiar una instalacién previa.

AVISO: En caso de tratarse de una actualizacién de version anteriores en el sistema operativo XP, se
debera borrar previamente la versién de JAVA 5.1 y la libreria JAI 1.3, a través del panel de control/
Agregar y quitar programas.

El proceso mencionado se detalla a continuacién.

1.1.1. Instalacién de las librerias necesarias

Ejecute el fichero .exe contenido en la instalacion (en sistema operativo W7 se ejecutara en modo
Administrador). La primera ventana que aparece le pregunta si desea instalar HDPUyT. Pulse “Si” y a
continuacién se preparara la instalacion de los componentes.

Figura 1. Ventana lanzador de la instalacion.

La siguiente ventana permite comprobar que los requisitos previos estan disponibles, si selecciona
“Si”, el propio instalador buscara en el sistema los requisitos previos e intentara instalar aquellos que
no encuentra. Si selecciona “No”, debera establecer manualmente cual es la maquina virtual que
debe utilizarse.
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Lanzador e la nstalacion de HDPL
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Figura 2. Aviso comprobar los prerrequisitos.

1.1.2. Instalacién de la maquina virtual de Java

En primer lugar, si el instalador detecta que no hay una maquina virtual instalada compatible con
gvSIG, intentara instalarla, ya sea desde el propio instalador o desde Internet ( en caso de sistema
operativo XP es necesaria la conexion con internet para la descarga de libreiras. Acepte los términos
de la licencia de “Sun” si esta de acuerdo y pulse “Siguiente”.

|._:' larem o Hamfime Eenirnnmend 35 #1 .4, Kb PP N e

Combrabs de losscin
Lan cudssdorsmnanta ol scus o de | cereis sguEnis.

Comerst o de Licendia de Coslige Binario de 5un
Elicrosvstems, Inc

v e

TAVA™  RUNTIME ERVIEONMENT (2 REL S TANDARIF
EDITION, VERSION 143 X

ST MICECETE 2, N (EM ADELATTE DEMOMIFADD -

1) Arapinian birminas dei contrato da kancks
[2.] By sscapbs b birninan dal contraka da icenca

o

Figura 3. Licencia de “Sun”.

A continuacién, seleccione el modo de instalacién tipica (recomendada) o personalizada; pulse
“Siguiente”. Cuando finalice la instalacion de la maquina virtual, pulse “Finalizar”.

:

loem 2 Bgndime Envirnnmend , 58 «1.4,. 8 06 - Tipo de instalacide r?l

Tign dis instalacién
Eifa ol tpn ol rakalarian qua sm sdapt major & s recasdecen.

Salsrriona un bpa de net slaciSn
(55 Tighen
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 drecharia da inetak 1 b ristican dal
AR B ke i bk, Trtg Ly ines ke iy pececin b L
CEcrran qua haps s con b biced Agrapa o qut e
g i ded Pared de ponbeol, B renormendatls gus ein
cparcon b reskcan 1ok U aeanzedan.

canks || Spuers x| | el
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Figura 4. Tipo de instalacién de la JRE.

1.1.3. Instalacién Java Advanced Image

En caso de no detectar la libreria JAI instalada en la maquina virtual Java actual, se lanzara este
instalador.

Es importante tener en cuenta que si dicha libreria ya estuviese instalada en otra maquina virtual

Java, el instalador la desinstalara, y se requerira volver a lanzar la instalacién de HDPUyT, para que
la 22 vez realice la instalacion de la JAl en la maquina virtual Java predeterminada.
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Figura 5. ¢ Desea instalar Java Advanced Imaging?

Pulse “Next” y acepte la licencia.

Software License Agreement E|

Pleaze read the following License Agreement. Press the PAGE DOWHN kep to zee
the rest of the agreement.

Sun Microspstems, lnc. ~
Birare Code License Agreemsnt — ]

Jadia ADVANCED IMAGING APIL WERSION 1.1.2

READ THE TERMS OF THIS AGREEMENT AND ANY PROVIDED SUPPLEMENTAL
LICENSE TERMS [COLLECTIVELY "AGREEMENT"] CAREFULLY BEFORE OPEMING
THE 30FTwARE MELDIA FACKAGE. BY OFEMIMG THE SOFTWARE MEDIA
PACKAGE. YOU AGREE TO THE TERMS OF THIS AGREEMENT. IF 0L ARE
ACCESSING THE SOFTWARE ELECTROMICALLY, INDICATE YOUR ACCEFTAMCE
OF THESE TERMS BY SELECTIMG THE “"ACCERPT" BUTTON AT THE EMD OF THIS
AGREEMEMT. IF0U DO NOT AGREE TO ALL THESE TERMS, PROMFTLY
RETURM THE LUMUSED SOFTWARE TO YOLR PLACE OF PURCHASE FOR A
REFUND OR. IF THE SOFTWARE 15 ACCESSED ELECTROMICALLY, SELECT THE

Do you accept all the terms of the preceding Licenze agreement® If pou choose MNa, Setup
will cloze. Toinstall Java Advanced Imaging, you must accept thiz agreement.

< Back Yes Mo

Figura 6. Licencia Java Advanced Imaging
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Seleccione dénde desea instalar la libreria (recomendado opcién por defecto).

Choose Destination Location

Setup will install Java Advanced Imaging in the following folder.
Ta install to this folder. click Next.

To inztall to a different folder, click Browse and select another
folder.

“fou can chooze not to install Java ddvanced Imaging by clicking
Cancel to exit Setup.

Drestination Folder

T WavahiZie] 4.2 06 Browse... |

< Back Hext » Cancel |

Figura 7: Dénde instalar Java Advanced Imaging

1.2. Instalacién de HDPUyT en Windows

La instalacién de la herramienta HDPUyT se divide en dos aplicaciones, una opcional, que permite
limpiar una instalacién previa de la herramienta, y otra, el instalador propiamente dicho.

*Incompatibilidad, La aplicacién esta testada para la versién de JAVA TM 6 version 20, actualizaciones
superiores no han sido testadas por lo que se recomiendan que no se hagan actualizacién automaticas
posteriores a la instalacion de la aplicacién ya que podrian causar dafios en la misma.

Recordatorio: Antes de realizar la desinstalacién se deben importar los planeamientos
para que no se pierda la informacién de los mismos. La existencia de la carpeta de
planeamiento no significa que el guardado se haya producido, ya que esta
informacién es parcial.

1.2.1. Limpieza de instalacion previa

Si existiese una version anterior de la Herramienta (sobre gvSIG) instalada en dicho ordenador,
aparecera una opcion de desinstalacién para poder limpiar el ordenador. Es necesario realizar dicha
desinstalacién para que tengan efectos los cambios.

Desinstalador HDPU

Iz‘ :Desea limpiar una instalacion previa de HDPU?

[5i] [ ]
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Posteriormente se debera marcar la opcion forzar eliminacion de C:\Archivos de
Programas\gvSIGHDPU. Esta funcidn evite que se generen nuevas carpetas en cada una de las
instalaciones que se realicen.

&% |zPack - Uninstaller

f‘ iEsta eliminara lais) aplicacion{es) instaladals)!

[ |F0rzar la eliminacidn de C:\archivos de F‘rograma'l,gvSIGHDPU|

| [Sin iniciar] |

|# Desinstalar .3 salir

1.2.2. Instalacién

Una vez finalizada la desinstalacion, comienza la instalacion de la nueva versién de la HDPUyT. Se
marcard la opcién “Siguiente”.

& 12Pack - lstalacksn de pvSIG HOPU

" Porfaver, lea la sigutente informacion
-
- -~
Herramienta de Diseno de
.

Planeamiento Urbanistico y
Territorial.
Autores:

@ Junta de Extremaduwra

o Mer Temonwas o la nformacion S A
Informacidn y soporte:

W JUNTA 2€ EXTRENADUSA o <) -
.L_,m,,"m N — \‘_"! NItp: A wwe ver 24/

Sistema

o Recomendables Pentum IV 0 supenor / 1 GE MB Ram

© Sistemas operatvos. platafomas Winoaws iy Linux
Saftware con keenoa CRINGPL v
.« R

Hacho con 2P ack - hio Owww Torge toms)
“_ L) Spsents ’ (O va)

Se acepta el contrato de acceso a la aplicacion y se marca la opcion “Siguiente”.
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\2 Por fasce, loa atentamante ef convenio da Scencia

MU WIBEFAL PUDLIC AICENSE &
Versicn 2, Juns 1991

Copyrsght (C] 1509, 1951 Free Softwace Foundation,
Inc. 59 Tesple Place, 3ulve 330, Bostom, MA C2LL1-1307 USA
Everyone iz permitted to copy and distribate verbatis coplea
of thiz licenss docusent, but changing it ix oot alloved,

Freaable

The licenses for M0t sofTware are designed to Take
avay your freedom to shaze and change it, By contrast, the
GNU Genecal Poblic Licenaw i3 intended GO gusrantes yous

g freedom to share and change free software--to make suze the

SRR avfewnce 15 Cree for all 1%3 users. This General Public
W INTA 26 ECRENADUIA License spplied ro moar of the Free Software Foundarion's
B Corvmers de Formens wvesrs a’ software and to any other Program whose sathors CORMLT TO

uging it. |Yome othe: Yres Softwnte Foumdaticn softuase i
covered by tie GND Library Oeneral Public License instead.)
You can spply it to FOUT PIograms, oo,

When we spesk of free software, Oe are referxing to
freedon, not price, Ouzr General Public Licemses aze designed
€0 make ure thAt you have the freedim CO disrtribute coples of s

Bone mrlrerene (aef ek wn Sav hdw mmeere e 48 e g W] Mhas

(O Arsplo s Meminos o ssls cormenio 86 litents

0 Y0 nG Acepto 105 fRminos 90 6518 conmenic de ltsncia

Hecho con 2P ack - hito Owww Lorge tomd)

CQanteror ) @ YO Gewm)

La aplicacién instalara los componentes de GvSIG, indicando la opcion “Siguiente”.

o/ Selcckne s pagustns gue d0se3 inatalar
'Y Nota 105 paguetas 0 giis 7o Son opdonaks

9310 program GT.20N8 &
Cialog Clieee 6,05 Me"
WICE Cliant 8431 ra!f
VOME Clisnt 22805 KBéf
JDBC Chiert 182 m}:
Data Locatr

VFE Chent
Geogeoressng
Addtional Geoprocessing
Gegrefrening

Editon

Rt Took

] ¢ DI ¢ XX

2
3
&

Rl

e I xix

ol Camar Viaw To Paint

S
el
Nt 26 X Deseripeion

B Carepna O Fomemn wg’

Espacio %tal requarido 167 07 NB
Espacio deaponfoie =208

romnav)' ) Eigulents )’_—Qsan)

(Hecno con BPack - ep Mwwsy SI0rge oord)

En la siguiente imagen indica la ruta donde se guarda la aplicacion; dejar la que marca por defecto y
ejecutar la opcién “Siguiente”.
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vek - Fstalacksn de pvSIG HOPU

Ruta 3 HOPY. | Cechivoz 06 ProgramsigrdiOHDPU

e
v

W JUINTA 2€ EXTRENADUSA -
8 Cormars e Formess wversr- @j’

Hecho con 2P ack - Mo Owww Lorge tomd)

'__O anterior ) £ Q) Sigrents ) (Q va)

Empiezan a instalarse las distintas partes del proceso. Posteriormente, indicamos “Siguiente”.

& 12Pack - fstalockin de gvSIG HOPU

4P Progreso de la Instafacion del paquets
CVachives d9& ProgramaigySIGEDP UMM dsdk_di dii
gvEi program

e
e

b— e &9 Progreso lole de &3 intalacion.

1430
W JUNTA 26 EXTRENADUSA p
B Gt e P e @i
Hecho con 2P ack - hito Owww Lorge tomd)
CQanteror )T @ Y Qem)

Comienza la instalacion de la base de datos. Posteriormente, al finalizar el proceso, marcamos la
opcion “Siguiente”.
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& 12Pack - ltalacksn de gvSIG HOPU

Procesando
nstalacion PosireSGL
1 archiwos caopiados.
S0 ha coapletado ol cosando cocrectamenta,

Be ha compistado el comando rocceEctaments,

W JUNTA 2€ EXTRENADUSA o
B Cormmpers de Formens Na!- é’

Hecho con 2P ack - hio Owww Lorge tomd)

S | & s | T

A continuacién, aparece la configuracion de acceso al programa. Dejamos la configuracién como
viene ya predeterminada y solamente indicamos “Siguiente”.

o 1P ack - Imtalacion de gvSiG HOPL

Seeccione un grupe de programss pars 108 scces0s o

Mcpsonos
OaoBermr154
v Cridr wetwnn giredy
nen
1
stk ® vesane wauw
O Todos ks e
———
I JUNTA DE DOTNEMADU §
@ Commpr & Foman v &’ e
HOPU valer orgiral )

X Crom arcase h1oclo b ¢ #5ciRn0

(Fncho con P ack - MpAwww forge comd)

(G reteoar ) C S arpuients ) QD zar )

Instalacién de administradores

Debido a que se pueden realizar diferentes tipos de planeamiento desde la Herramienta de Disefio de
Planeamiento, se debe cargar en la aplicacion el Administrador correspondiente segun el tipo de
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planeamiento que vayamos a realizar. El archivo correspondiente al Administrador facilitado es
“HDPUyTAdminData.zip”, y debera estar situado en C:\gvSIGHDPU.

Este archivo debe ser facilitado por el administrador de la aplicacion, conteniendo toda la estructura
de documentacion tanto grafica como alfanumérica para la realizacion del planeamiento. Dicho
archivo se instala automaticamente la primera vez que se abre la aplicacién, siempre que se
encuentre en la ruta adecuada; en caso contrario, la aplicacion pide la ruta (C:\gvSIGHDPU).

* Si no existe ningun Administrador cargado, al intentar crear un nuevo documento dentro del gestor
de planeamiento, éste indica la ausencia de rangos. Se debe cargar el administrador mas actualizado
posible.

AVISO: En caso de abrir la aplicacion en sistema operativo W7 se debera abrir en modo
administrador.

2. Fase de Creaci6on de Planeamiento

Para la creacién del plan, o los diferentes planes que pueden generarse a partir de la Herramienta de
Disefio de Planeamiento, se ha optado por el disefio de un “Gestor de Planeamiento”. Esta
Herramienta engloba todas las funcionalidades necesarias para la gestion de los planes.

2.1. Gestor de Planeamiento

El gestor de planeamiento se abre inmediatamente después de acceder al programa. También se

puede acceder a dicho gestor en cualquier momento desde el icono

& Gestor de planeansicatos B
ey 10FLAN GENERAL DE JARAIZEDD 08-abe- 2009 FLAN GENERAL MUNICIPAL Parexveto e
1168 ANCEI0 (1% copea) 08-sbe- 2003 PLAN GENCRAL MUNICIPAL  Plerwmarmento k:(p

Noevo

W
e

Boore

Ervr
et
<)
Importar
]

£ conetar

Ganer i O
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Las distintas opciones que configuran el Gestor son:

A) Nuevo.

La opcién Nuevo permite la creacién de un nuevo documento perteneciente a un plan. Una vez
activada esta opcion, se abre un menu para introducir los datos del nuevo documento de
planeamiento. Se indicara el Nombre del documento y una breve Descripcion. Luego se
selecciona el Tipo de documento de planeamiento y se indica el nombre del equipo redactor.
Recordar que la Herramienta de Disefio de Planeamiento no s6lo genera los documentos de los
planes generales, sino que también esta disefiada para realizar planes territoriales, parciales,
modificaciones, etc...

En las casillas inferiores se selecciona la provincia, poblacion y el intervalo del niumero de
habitantes; es importante indicar este intervalo para los posteriores chequeos de estandares
minimos.

Nueyo plansamiento m

Propiedades
Notbrs |
Teo de Maanrietto

To o Docvawrtn Aneon Legedativg =

Eaupo Redacior

Provwem Badane -
PoEdscary ACEDERA v
Cidgo 1E

N* Hsbitwius Mecor de 2000 hatatarkes, »

Prowacslor

EPSE250M

Gk ‘ L_-'-wrw ¥ Abrr ] [ Cancely |

| : Hetadatos I

B) Abrir.

Abre un documento ya creado; para ello se marca el planeamiento y se indica “Abrir”. Al abrirse,
en la pantalla grafica aparecera en la parte superior el nombre del documento abierto.

C) Editar.

Edita un documento de planeamiento ya creado; para ello se marca el planeamiento y se indica
“Editar’. Esta opcion vuelve a abrir la ventana de informacion del plan para asi poder modificar o
completar algunos parametros.
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D) Borrar.

Esta opcion elimina el plan seleccionado. Se muestra una ventana de confirmacion para indicar si
se desea borrar o no el plan. Una vez borrado, la informacion se pierde.

Confirmacion

] £5equro que desea eliminar el planeamiento con id 127
\-t(/ El procesn puede tardar warios minukos.

E) Enviar.

La opcién Enviar permite la compresion de la informacion del documento seleccionado (ZIP),
generando una copia para enviar por correo electrénico. Para ello se deben dar los datos del
servidor de correo del equipo.

& EvSI HOMIYT;Sin tale
Archivo  Egugo redector  Mlavesmiontn Wer  Yertans  Ayuda

QP AS AF [: 5 )

» Inviar plancamiesto

] Auperticacsn (L

@ CrnSIG oMU oA prusban 202 104261 11546 5

1 Aphcacin riciade

F) Importar.

Esta opcion permite cargar un archivo que haya sido enviado o esté comprimido para poder
cargarlo. (S6lo se pueden importar archivos .zip).

G) Exportar.

Permite la generacién de un archivo comprimido con el contenido del plan, el cual puede volver a
cargarse mediante la opcion Importar.

H) Generar CD.
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Esta opcion se desarrolla para poder generar un CD que permita la divulgacion del contenido del
plan seleccionado a través de un visor de planeamiento. (Funcion en desarrollo, sin
funcionamiento).

2.2. Gestor de Planeamiento en Red

La Herramienta permite realizar el trabajo en red. Para ello, la aplicacién esta preparada para leer
todos los documentos generados con la misma que se encuentren conectados en red. Recordar que
cuando el documento esté abierto por un usuario, no podra ser utilizado por otro al mismo tiempo.

Debido a la gran cantidad de equipos que pueden existir en una red, implicando esto un mayor tiempo
de apertura de la aplicacion, hemos decidido que la opcién “Red” esté desactivada por defecto,
pudiéndose activar mediante la opcion:
“Preferencias/General/Extensiones/org.gvsig.hdpu.HDPUServerExtension”, marcando la opcion
“Extension” como activada.

3. Area Gréfica

La Herramienta de Disefio de Planeamiento divide el trabajo, por un lado, en la generacion de datos
alfanuméricos (Normativas- textos), y por otro en elementos graficos (Planos). Cada uno de estos
apartados presenta una serie de opciones que explicaremos en este capitulo y en el siguiente.

3.1. Carga de Fondos Cartograficos

Para empezar a trabajar en el &rea gréfica, lo primero que tenemos que realizar es la carga de
fondos: cartogréficos, ortofotos, catastro, etc...

La opcién “Anadir fondo” persigue dos objetivos:

1°. Permitir al equipo redactor de planeamiento tener el maximo de informacién grafica posible
sobre el espacio de creacion del plan.

2°. Dotar al planeamiento de un fondo cartografico para la generacion de los diferentes planos.

Para conseguir tales fines, la Herramienta permite la carga de fondos de diversos tipos. Todos los
fondos que se carguen no seran editables, ya que para mejorar el rendimiento del programa se
cargan como referencias.

Para cargar cualquier fondo se seleccionara el botén F.

En los apartados siguientes explicaremos el proceso de carga de los fondos mas utilizados.

3.1.1. Cartografia

Los archivos de cartografia son facilitados a los equipos redactores desde la Direccibn General
competente en materia de Urbanismo y Ordenacion del Territorio. Estos archivos estan
georreferenciados, por lo que no se deben desplazar, rotar, escalar, etc... con respecto a su posicién
original. Unicamente se debera eliminar la caratula y se podra modificar el color de los diferentes
elementos.
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Para la introduccidn de la cartografia utilizaremos la pestafia “Archivo” (dentro de la ventana “Afadir
capa”, una vez activamos la opcion “Afadir fondo”).

Aot | Gt | WS WM WS Aeaode

| Cancrlm

Una vez indicada la opcion Afiadir, aparecera una pantalla de seleccion de archivos. Estos archivos
podran ser DWG, DXF, SHAPE, DGN y RASTER (imagenes georreferenciadas). Normalmente la
cartografia se facilita en DXF o DWG. Los archivos deben contener Unicamente las capas que se
desee cargar, ya que se visualizan tanto las capas activas-desbloqueadas, como las desactivadas-

blogueadas. (*)

* Las versiones soportadas por el cargador de fondo son de AutoCAD versién 2000, Microstation version 7.0

(incluidas).

* Eliminar todo tipo de caratulas y elementos que estén situados en el espacio papel.

*Se recomienda, para el mejor funcionamiento de la aplicacion y rendimiento grafico, que los

archivos gréficos que se utilicen sean archivos de extension SHP.
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Buscar en: |E| OLIVA DE MERIDA b | ,E ,5'||E|

|5 cartagrafia

BB clasificacion termino municipal dwg

Documentos DELIMITACION SUELD URBAMNC . dwg
recientes distribucion de hojas 10000,dwg

- fondao basico 1000,dwg

[ SUELC URBAMO . dvag
kexbos clasificacion, dwig

=

E=critorio

@

Mis
documentos

= Ca
A ]
1 I

Mombre de archivao: | | [ ahbrir l

Mis sitios de

red Archivas de tipo: |gerIG D'WiGE Memory Driver w | Cancelar

La opcién “Proyeccion Actual” no se modifica, ya que carga la del municipio seleccionado por defecto.
Si se quisiera modificar, permitira insertar el fondo en otro sistema de proyeccién al elegido en el
municipio, este cambio solo afectaria al fondo cargado no reproyectando el resto de elementos del
municipio.

Una vez cargados los fondos de cartografia, éstos generan una base cartogréfica continua. Los
diferentes archivos que lo componen se visualizan en la parte inferior izquierda de la pantalla.

ATRer W AReamactn weteny Wi Ce Srute Rewasests  GeReo o e Pies
warw HEeE F TP QGEQONX« 0 00ne AH F DR L vewonmas

"o e rwride

| Srrvmts v dads () v | w1 v v paai [ oo B sl [

Una vez cargado el fondo, se pueden realizar las siguientes acciones:
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- Activar y desactivar hoja.- En la pantalla, junto al nombre del archivo cargado, aparece una
casilla de activacion o desactivacion de visualizacion de la hoja. Se recomienda que cuando
no se vaya a utilizar la cartografia se mantenga desactivada para que mejore el rendimiento
de la aplicacion.

- Eliminar hoja.- Esta opcion elimina el archivo de fondo cargado. Para activar esta opcion,
utilizamos el botdn derecho del ratén sobre el archivo que queramos eliminar.

Lrdwn Ve B obwe W Tien Srse Mewovests  Griee e Fies

wamr H oW F TT QAASUX* 08 000 Al 9 IR A sermmts o

T bawrion

| Marts et | 14w Vo = - pve s § = 200 e Patomr i EOSOMN

- Zoom al fondo.- Esta opcién permite centrar la vista en un determinado archivo cargado.

* Se recomienda que los fondos se inserten sin caratulas y utilizando un color de fondo gris claro que permita que
se visualice correctamente la informaciéon del planeamiento superpuesta. Para definir dicho color, se podra
modificar previamente el color predefinido de la aplicacién mediante la opcién “Preferencias/Simbologia/color por
defecto”. (Debe cambiarse antes de cargar el archivo de fondo).

Lla aplicacion ha incorporado como fondo la opcién de carga de textos. Para ello, los shape (SHP)
gue se utilicen para cargar deberan contar con una estructura de cuatro elementos: Poligonos, lineas,
puntos y anotaciones.

Ademas, en esta Ultima se podra controlar el tamafio del texto dentro de las tablas del shape,
previamente a la carga de la misma como fondo. Esta opcién sélo esta disponible para formatos
shape.

Si el formato de fondo no fuera shape o no existiese la capa anotaciones, el tamafio de los textos
podria visualizarse de forma incorrecta.

3.1.2. Servicios WMS

Aungue la aplicacion permite la carga de diferentes servicios de datos via Internet, entendemos que
el mas utilizado sera el WMS. El objetivo de estos servicios es poder descargar informacién en
formato raster que pueda servir de ayuda al disefio del planeamiento urbanistico.

Para poder utilizar estos servicios se deberan realizar previamente las siguientes tareas:

1° El ordenador debe estar conectado a Internet.
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2° La primera vez que se vaya a utilizar este servicio, previamente se debera configurar el acceso del
programa a la red desde la que se trabaje. Para ello utilizaremos la opcidn “Preferencias”, que se

encuentra representada por el icono

= i
& Preferencias

General

oporke cartografico
opologia.
¥ Yista

Restaurar opciones por defecto ] [ Acepkar ][ Cancelar

Se abre la opcion “Red” y se selecciona la opcion “Firewall/ Proxy”, donde se especificaran los datos

de la configuracion de la red del usuario. Una vez introducidos dichos datos se comprueba que la
conexion ya se ha establecido.
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i Preferencias

s Anokaciones .
-Edicién Firewall/Proxy
-General .

-Mapa .
-Met Analyst Usar servidor proxy HTTP

-Rasker Servidar proxy HTTR: 172.26.45.2
Puerto proxy HTTP: s0s0
-Simbologl’ Mombre de usuario: sigeat
-Soporke cartografico Conkraserfia: EEEE
-Topologia, c tar direct e ai
-ista onectar directamente a:

|:| Usar servidar prowy SOCKS

Restaurar opciones por defecto ] [ Acepkar H Cancelar

Para poder ver dichos datos se debe ir a las propiedades de la red.

Una vez finalizada la configuracién, que Unicamente hay que realizar la primera vez que nos
conectamos a la red, se procede a la carga del fondo. Para ello seleccionamos, dentro de la opcién
“Anadir fondo”, la pestafia WMS.

Anadir capa @

| Archivo | GeoDB | WCS | WMs ;AWF,S | Anotacidn

Servidor
http:ﬂnvc.catastro.meh.estartagraFia!WMS;‘ServidorWMS.aspx v ‘
Descripcion

Nombre: -

Tipo de servidor: -

Cancelar
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En la primera casilla aparece el Servidor al que queremos conectarnos. Hemos introducido por
defecto algunos servidores para facilitar la informacion, como son el de catastro o el de PNOA, con
ortofotografia. Si queremos utilizar otro servidor, Unicamente deberemos escribir la direccion del
mismo en esta casilla.

Una vez conectado, indicamos las capas que queremos visualizar (pestafia “Capas”).
Recomendamos que se elijan solamente las que se vayan a utilizar, para mejorar el rendimiento de la
aplicacion.

Anadir capa ’il

Lrcheen | GeolB . WIS WM | WeS | anctaodn
Informacins. Coom  Cstios Formstos

Norees O la Con
s WM

Selocciona (opat ey

% Cartografis Catastral -~
.

7] Conservar estrocturs de capss
"I Moztrar nombres de copes Aface

Too e sevide WIS 141 [avwene | [ Siguens |

Seleccionamos el formato de visualizacién y el sistema de proyeccién. En este dltimo punto es
importante que nos fijemos en el sistema de proyeccion en el que se ha cargado el planeamiento para
gue coincidan las proyecciones y no existan desplazamientos.

Anadir capa ’il

Lo | GeolB 1 WIS WMS | Wes | anctaodn
Informacirs | Capas - Cstios Formaloe

Swactamrey firmatos

g ey
mapninf
mageiterg
wnage it

Too e svide WIS 141 setsice |
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* Para ver el sistema de proyeccién rapidamente veremos que se encuentra en la pantalla gréfica, en
la parte inferior derecha: EPSG.

2

AL PN T Loy
e L e i e

vy H oOF F TR QRAQONMK« O0F 0ot sd NE T DM | rwmeimonx s

I

o d il

[/} N !
W0 F et o ety
B koM ¥ ed 20 a7 | S

En la ventana inferior izquierda aparece el servicio WMS, el cual se podréa activar/desactivar, eliminar
y realizar zoom. La aplicacién permitird cargar tantos servicios como se desee.

Para controlar el orden de visualizacién, simplemente se arrastrara el servicio a la posiciéon que se
desee en el orden de visualizacion.

* Los demas servicios existentes estan disponibles para su utilizacién; si se desea profundizar sobre su
funcionamiento, se debera consultar la ayuda procedente de gvSIG

*Se recomienda que una vez utilizados los servicios wms, estos se eliminen para que eviten errores en caso de corte de
conexion.

3.1.3. Georeferenciacion formatos raster.

La existencia de gran cantidad de documentacion de planeamiento en formato raster, nos ha llevado
a introducir en la Herramienta de disefio de planeamiento, una herramienta que permita la
georeferenciacion de estos archivos, tomando como referencia la cartografia.

Para acceder a esta funcionalidad utilizaremos el botén Transformaciones
geométricas/Georeferenciacion .
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Tipo de georreferenciacion
(") 5in cartografia de referenda

@ Con cartografia de referenda
Pruebs v

Fichero de georreferenciacion

Fichero de salida
| torrejondillo\cartografia\carto 1000\WewLayer_2.tif |

Algoritmo de georreferenciacion
@) Transformacion afin

(~1 Transformadion polinomial
Orden: 1
Yedno mas proximo

Tamafio de pixel
X:0

Y:0

[ Aceptar J[ Cancelar ]

1° Seleccionaremos la opcion con Con cartografia de referencia. Saliendo por defecto el nombre del
archivo de la HDPU con el que trabajemos.

2° Fichero de georeferenciacion , designaremos la imagen raster a georeferenciar

3° Fichero de salida, definimos donde se guarda la imagen resultante georeferenciada

Una vez definidas estas opciones pasamos a un segundo interfaz.
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T S ————
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En este segundo interfaz la pantalla se divide en 4 ventanas graficas y un gestor para la introduccion

de puntos.

1° Situar las ventanas de zoom mediante la herramientas de visualizacion en la misma zona tanto en

la base digital como en la imagen a georeferenciar.

2° Introduccién de puntos, procederemos a la introduccion de puntos definiendo su posicion

Registro: | 14| 4|1 = |E|I
coincidente tanto en la base digital como en la imagen.
® Panel de puntos de control =]
= Mo X terreno Y terreno X imagen Y imagen RMS |_B!| |@| |i| |i|
7 | | | | DR @
[
RMS:|0

Registro: | 14| 4 ||2 x| kM |E|d9=1|Z”Z|" ¥

Indicamos su situacién en el control de zoom de la base digital.

Control de zoom

Indicamos su posicién en el control de zoom de la base cartogréfica.
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U ; (fontfol dezoom

- .\ \ % ~ \ s\ p:
X \ ‘lm.».m

De esta manera se introduciran tantos puntos (minimo 4) como el equipo redactor crea necesarios
para definir correctamente la georeferenciacion.

Una vez finalizados se cierra el gestor de puntos y se guarda la imagen resultante.

Para comprobar que el resultado ha sido correcto se procede a la carga de laimagen mediante la
opcién FONDO.

B Do D0 Lome Dvtsns Jywtn Genms ow posen [ Bvbdunn e

o 8 A '.r:a A OBS AaFagu)s 5 0%mn THY ¥ DD Felounumn oy B e

el s T 3a 1oy - « S (TN b oo e TR
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3.2. Importacién de Capas

La Herramienta de Disefio de Planeamiento se ha dotado de una funcionalidad de importacion de
capas de otros archivos graficos creados en diferentes formatos.

La finalidad de este importador consiste en permitir a los equipos redactores trabajar en la fase de
creacion y edicion del planeamiento con herramientas conocidas que no conlleven una fase de
aprendizaje adicional.

Los formatos que se permite importar son: shape (cualquier versién), DXF (AutoCAD 2004) y DGN
(version 7).

Pero nuestra recomendacién es que se utilicen formatos dxf v2000 y shape. Esto evita
problemas en la carga de algunas geometrias. Las demas versiones admitidas pueden tener
problemas de funcionamiento de las geometrias y las funcionalidades asociadas.

El proceso de importacion es similar para los tres formatos, pero debido a la masiva utilizacion de
AutoCAD y shape como base de trabajo de los equipos redactores de planeamiento, se ha
incorporado una serie de mejoras para dicha importacion, que pasaremos a detallar a continuacion.

3.2.1. Importacién de capas

La importacion de capas se activa mediante la opcién “Importar”.
Las geometrias que se cargaran son:

Punto. Se generan los puntos.

Linea. Deben ser polilineas o lineas
Area. Deben ser polilineas cerradas.
Textos.Se genera una anotacion.

Pasos a sequir:

1°. Una vez realizada la anterior precision, el proceso de importacién se realiza marcando el

icono “Importar” = Aparecera una ventana para seleccionar el archivo que se desea
cargar. Los formatos seleccionables son DWG (hasta v. 2004), V2000 dxf, SHP y DGN.
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&% Importar Cartografia

Buscar en: |[E| COLIV& DE MERIDA w | ¥ ,5'|| =
Ty |C5) cartografia
4 clasificacion terming municipal.dwg
Documentos g DELIMITACION SUELD URBAMND.dwg
recientes 2 distribucion de hojas 10000, dwg
= 5 fondo basico 1000, dwg
[ g SUELO UREBANOL . dwg
Esctitario textos clasificacion. dwg
s
documentas
i PiC
g' Mombre de archivo: | | | [ abrir ]
Mis sitios de
red archivas de tipo: |DWG v | Cancelar

Una vez seleccionado el archivo, empieza el proceso de importacion. Recordar que cargara todas

las capas, también las blogueadas o desactivadas.

2°, Seleccionar la Proyeccion de la importacion. Normalmente la aplicacibn mostrara ya
seleccionada la proyeccidon que corresponde al municipio. Se puede comprobar que es
correcta viendo la proyeccién que aparece en la parte inferior derecha de la ventana del area

gréfica.
Seleccionar la Proyeccian de la Cartografia
oo | R

dtenos CASs ukeados:

Repostorn Codoa Nonbre
EPSG 23060 EDSD / UTM 20ne 30N
EPSG 3229 WIGS 34 [ SCAR IMW SR35.36
EPSG 3230 WIGS 84 [ SCAR MW SR37.38
EPSG 233 Xian 1980 | Gauss-Kruger 2008 15

(Jtecs )

e

3°. Introducir el nombre de la carga. El importador permite cargar un mismo archivo con

diferentes nombres.

4°, Seleccionar capas. Estos selectores permitirdn seleccionar qué capas del total del archivo

se desea cargar. El selector lleva incorporado un filtrado para poder realizar selecciones de

capas.
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Seleccionar capas raster

Filtro:

Seleccionar | Simbalo

Mombre Capa
Doo_TH

o01_su

007 _ShU-C

009 _SHU-P

018_SMU-PH

019_SMU-PM_arg

| 8 Y

[—]
_
[—
[
]
[—
=———ux
—

02z2_SNU-PD_inf

DEFALILT

’ +j- Todos H Aceptar ][ Cancelar ]

5° Una vez seleccionadas las capas a cargar, se cargaran las diferentes geometrias que
componen el archivo dividiendo la carga en Puntos, Lineas, Areas y Anotaciones (textos).

A0 U1 ), v
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o SOWAY

TENT_C180
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| Frowectn gue st 13378

w Metce

[

¥earizan

| aid

La carga aparece en el lado superior izquierdo, pudiéndose activar o desactivar los elementos en su
conjunto segun la geometria a la que pertenecen. Para poder controlar el orden de la visualizacion se
podrén arrastrar unas capas sobre otras, controlando de esta manera su visualizacion.

También se puede modificar el orden de visualizacion en casos de superposicion, desplazando una
carga hacia arriba o abajo en la lista de cargas.
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Para controlar la visualizacién por capas de AutoCAD, se debera pinchar sobre el nombre de la carga
(a laizquierda) y en el lateral derecho apareceran las capas que componen la carga. En esta pantalla
se selecciona qué capas se quiere activar para su visualizacion y cuales no; para ello se ha
incorporado también la posibilidad de utilizar filtrados.

3.2.2. Opciones avanzadas de importacion

Esta opcién se ha implementado tanto para la carga de Archivos DWG como de shape (novedad).
La intencién de esta funcionalidad es la de permitir una transicion lo méas sencilla posible entre el
dibujo realizado por el equipo redactor en AutoCAD o shape y su carga en la Herramienta de Disefio
de Planeamiento.

Lo primero que debemos explicar es que AutoCAD es un programa de software propietario, es decir,
no permite el acceso a su cédigo. Esto puede producir que algunas geometrias no se importen
correctamente. En cuanto a los formatos shape no tenemos esta dificultad, por lo que la carga es
directa, sin restricciones.

Esta opcion se basa en la creacion de un archivo DXF, realizado por los equipos segin una
estructura de capas definida por la Direccién General competente en materia de Urbanismo y
Ordenacién del Territorio (ver documentacién anexa). Esta estructura de capas se carga en el archivo
base de dibujo (planeamiento.dxf). Igualmente se genera el archivo de extensién shape, siguiendo la
estructura de capas definida por la dicha Direccién General.

Para que los elementos sean reconocidos como tales, se utilizaran las capas predeterminadas. Una
vez generado el archivo se procedera a la importacion.

La ventaja de este proceso es que la Herramienta de Disefio de Planeamiento reconocerd los
diferentes &mbitos creados por su capa, dotdndoles de una serie de atributos graficos definidos por la
Direccion General.

Ademas, el reconocimiento del &mbito permitird no tener que crear el mismo en la Herramienta,
pudiéndose realizar las funciones de vinculacién de informacién o generacion de planos sin que
existan pasos intermedios.
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Preparacién del dibujo de AutoCAD.

Como hemos indicado con anterioridad, AutoCAD es un programa de codigo no abierto, lo que puede
conllevar que no se carguen todas las geometrias existentes en el dibujo, o bien que se carguen con
atributos diferentes (areas-lineas).

Para poder realizar el proceso de carga avanzada es importante seguir las siguientes
recomendaciones:

- El archivo no debe contener presentaciones, sdlo debe existir dibujo en el espacio modelo.

- Se debe ser riguroso en la exactitud del dibujo.

- Los textos se cargaran en el punto de insercién; se recomienda que se utilicen capas
auxiliares. El control de visualizacion por capas no afecta a los textos.

- No introducir objetos como bloques, pues no se cargan. Descomponerlos previamente en
ultimo caso aunque se recomienda que se utilice la simbologia de puntos de la aplicacién.

- Las cotas se deberan descomponer para cargarlas.

- Los tramados y tipos de lineas no se cargan (no son necesarios, ya que los elementos tienen
incorporado su estilo gréafico al cargarlos).

- Se debe intentar que no haya restos de lineas que se superpongan sobre otros objetos.

- Objetos como circulos, rectangulos y demas poligonos no se cargan, ya que AutoCAD los
trata como bloques. **

. Se recomienda el formato 2000-DXF como versién de carga.

** Aguellos objetos que se definen como bloques en CAD pueden estar compuestos de un gran namero de
elementos, por lo que la carga masiva de estos puede ocasionar que la aplicacion vaya muy lenta. Para poder cagar
dichos elementos, entendemos que es mejor opcion, su carga como Fondos o insertar puntos y asociarles una
subcapa con una simbologia equivalente al blogue.

Preparacién de dibujos en formato shape.

En la preparaciéon de los archivos shape no existen restricciones de tipos de geometrias, pero la
estructura de la tabla del shape debe seguir una configuracién predefinida para que puedan
importarse su informacién grafica correctamente.

Si no se respeta la estructura, la aplicacién cargara las geometrias, pero no sus atributos. La
estructura de campos definida sera:

ID | FShape | Entity | Layer | Color | Elevation | Thickness | Text HeightText | RotationTe

Siendo la capa “Layer” la que servira de referencia para la carga de la informacién. Solo se cargan las
geometrias no la informacién alfanumérica asociada.

Importacién de archivos.
El proceso de importacion es exactamente igual al anterior, la diferencia esta en el resultado final, en

el que los objetos resultantes aparecen ya con sus atributos definidos, no siendo necesaria por tanto
su definicion.
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Importacion de Topologias. (Novedad)

Se ha incorporado al proceso de importacion de archivos la carga de Topologias para la sustraccion
de entidades y la generacion de “huecos” dentro de &mbitos geograficos. Esta sustraccion de
ambitos Unicamente se limita a entidades en formato DXF, ya que los shape tienen implicitas dichas
propiedades de sustraccion.

Para generar la sustraccion se debera indicar con el tipo de capa con signo negativo el elemento a
sustraer. Asi, si se desea extraer un elemento de una capa “008_SNU”, ese &mbito a sustraer debera
estar en una capa denominada “-008_SNU”.

Importacién de modificaciones.

Otra de las opciones incorporadas al proceso de importacién, es la carga de geometrias modificas.
Este proceso permite al usuario modificar algunas geometrias concretas sin alterar el resto de los
elementos gréaficos y sus atributos existentes.

Esta opcion se ha desarrollado para archivos dxf, versién 2000. En dichos archivos se identificaran
los objetos modificados mediante la creacion de capas con el ambito definido por el maestro de capas
y el prefijo M-, ej.: M-SNU-008.

Una vez agrupadas las entidades graficas en las distintas capas modificadas se aplicara la opcion
importar M, que cargara Unicamente los elementos pertenecientes a las capas de modificacion.

3.2.3. Exportar geometrias

Al igual que la aplicacién permite la importacion de geometrias procedentes de formatos SHP, DXF y
DGN, se ha incorporado como novedad la exportacién de geometrias a formato DXF. Para ello se
selecciona la carga o cargas que se quieren exportar a formato DXF, marcar la opcion del menu
“Capa/Exportar a /dxf”.
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Se indica la ruta de guardado de las geometrias seleccionadas. Posteriormente se crea un archivo
DXF con el nombre indicado y manteniendo la estructura de capas procedente de la HDPUyT.

3.3. Creacion y Edicién de Ambitos

Como hemos visto con anterioridad, los ambitos territoriales se pueden crear a partir de una
importacion de un DXF o shape que siga una determinada estructura de carga, pero también se
pueden crear directamente desde la Herramienta de Disefio de Planeamiento.

En este capitulo explicaremos cédmo se pueden crear ambitos territoriales, editarlos y eliminarlos.
Recordar que un ambito territorial sera la geometria (area, linea o punto) a la que se le vincular la
informacién urbanistica.

Creacion de &mbitos

AME
Para crear un ambito o editarlo se utilizara la opcion “Crear Ambito” T+  Unavez ejecutada dicha
funcion, apareceran tres menus en el lado derecho de la pantalla; cada uno de ellos realizara unas
funciones determinadas que a continuacion pasamos a exponer.
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Crear Ambito: PASO 1

En esta pantalla se seleccionard dénde se quiere crear el &mbito. Para ello existe una serie de

opciones:

A. Creacion de capa. Antes de empezar cualquier proceso con ambitos, se debe seleccionar la
capa en la que dichos &mbitos van a almacenarse. Para ello se introducen dos opciones:

A.1 Capa existente. Se cargara el objeto en una capa ya creada, bien procedente de
una importacién, o bien porque se cred anteriormente. Asi, se seleccionara la capa y

el grupo de objetos al que pertenece el ambito (area, linea o punto). Segun sea el

objeto seleccionado, la aplicaciébn permitira la utilizacién posterior de determinadas

funcionalidades.

A.2 Capa nueva.- Permite la creaciéon de una capa nueva, debiendo introducir el
objeto al que pertenecera el ambito (area, linea o punto).

Una vez seleccionada la capa, se puede continuar marcando la opcién “Siguiente”. Si lo que se desea
es delinear el ambito, es conveniente configurar los diferentes tipos de referencia.

B. Configuracién de referencia objetos

1. Seleccionar referencia. Permite seleccionar los tipos de referencia que se desee aplicar
a la hora de crear objetos. Existen diferentes opciones, como Punto final, intermedio,
cercano, etc... También se permite modificar la variable de n® de elementos a los que se

aplica la referencia. Esto se introduce para optimizar los tiempos de respuesta de captura

de referencias; cuanto mayor sea el numero de objetos sobre los que aplicar la
referencia, mayor sera el tiempo de respuesta.

2. Seleccionar fondo. Para optimizar el rendimiento de la aplicacién, la opcién referencia
no se debe aplicar sobre todas las capas o fondos, sino sélo sobre los que se vaya a
trabajar. Para ello se podran seleccionar las capas y fondos cargados en el planeamiento.

Crear Ambito: PASO 2
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En el segundo paso apareceran las diferentes opciones de creacion de &mbitos segun el objeto
elegido, y podremos seleccionar los distintos elementos a los que vamos a asignar cada ambito.

Crear Geometria

Se podra seleccionar el elemento a delinear y comenzar su dibujo.
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Durante el proceso de delineacidon se podran utilizar las opciones de zoom. Para reanudar la
creacion, simplemente se volvera a marcar la opcion del tipo de elemento que se estaba delineando y
continuar el proceso.

Para finalizar la creacion de un objeto se acciona el botdn derecho del ratén; aparece asi un menu
con las diferentes opciones para terminar la delineaciéon. También se puede terminar haciendo doble
clic sobre el punto final.

Una vez finalizada la creacién de la geometria, se queda marcado en negro el elemento hasta que se
seleccione y se defina su atributo ( nombre, descripcién, tipo de ambito...)

Para cancelar o finalizar el proceso de delineacion del objeto se utiliza la opcién “ESC”.

Seleccionar geometria

Unicamente con el proceso de creacion de las geometrias no se completa la fase de creacion, sino
gue hay que dotar a los elementos creados de atributos. Para ello, es necesario realizar una
seleccién de aquellos elementos que deseamos dotar de atributos.

Podemos seleccionar tanto elementos delineados con la Herramienta como objetos procedentes de

importaciones, siempre y cuando estén en la capa seleccionada con anterioridad (PASO 1). Las
opciones de seleccion son las siguientes:
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1. Seleccién por punto: se marcan los objetos y se iran poniendo en amarillo conforme sean

seleccionados.

2. Seleccién por rectangulo: marcara todos los objetos que queden completamente incluidos

en el rectangulo de seleccion.

3. Seleccion por poligono: permite que el area de selecciéon sea un poligono irregular.

Si se desea modificar la seleccion, existe la opcion “Limpiar Seleccion” para eliminar todo lo
seleccionado con anterioridad. Si s6lo se quieren eliminar elementos concretos seleccionados, se

utilizara la tecla “Shift” y se mantendra presionada mientras deseleccionamos los objetos deseados.

Crear ambito: PASO 3

En este menu seran asociados a la geometria los atributos que permitirdn configurar la geometria
como un ambito territorial. Este proceso es fundamental para la posterior vinculacion de informacién a
un determinado elemento, asignacion de estilos graficos, generacion de planos, etc...
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Los atributos a definir de los ambitos seleccionados seran:
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Nombre (opcional): permite introducir un nombre identificativo a modo de informacion del
ambito.

Descripcion (opcional): permite introducir una descripciéon del mbito.

Tipo de ambito (obligatorio): permite seleccionar a que ambito territorial de los definidos por

la Direccion General pertenecen los objetos. Una vez seleccionado el &mbito, en la ventana
inferior apareceran las propiedades del mismo.

Una vez seleccionado todo, se marca la opcién “Finalizar’ y asi los ambitos se regeneran con el
nuevo estilo grafico asignado.
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Personalizaciéon de ambitos (Subcapas)

Puede que exista por parte del equipo redactor la necesidad de crear ambitos personalizados con un
estilo gréafico propio. Esto se realizara mediante la opcién "Subcapas”. Esta opcion sélo se utilizara
cuando el tipo de ambito a crear no exista dentro del listado facilitado por la Direccién General.

Para la creacion de subcapas seleccionaremos previamente el ambito territorial al que pertenecera

(s6lo se pueden crear subcapas a partir de un ambito existente), y marcaremos la casilla del apartado
“Subcapa”.

Una vez seleccionada esta casilla, se activara un combo de seleccién de subcapas. Si la intencién es

crear una nueva subcapa, se marcara la opcién “Nueva”, activandose el cuadro de propiedades de
ambitos (“Propiedades Subcapa”).
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Se indicara el nombre y se seleccionara el aspecto grafico de la nueva subcapa. Para ello, se permite
configurar el estilo de Puntos, Lineas o Poligonos. Para ver el funcionamiento de este apartado es
preciso consultar el capitulo “Gestor de Estilos”. Una vez finalizado el proceso, se marcara “Aceptar” y
la nueva subcapa pasara a aparecer en el combo de seleccién de subcapas.

Las subcapas, una vez creadas, podran utilizarse en diferentes planeamientos, siempre que se utilice
la misma versién y equipo.

Edicion de subcapas.

Las subcapas permiten realizar una adaptacion del planeamiento grafico a la realidad particular de
cada plan. Estas pueden ser editadas mediante la opcién “Administracion / Maestro de Subcapas”.
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En esta ventana apareceran las distintas subcapas que cuelgan de cada tipo de ambito. Para su
modificacién se seleccionaré el tipo de ambito y apareceran sus subcapas asociadas, pudiendo ser
editadas y modificadas las caracteristicas graficas de cada una de ellas.

Para que los cambios tengan efecto se deberd, mediante la opcién “Crear ambitos”, seleccionar los
elementos que se desea que pertenezcan a la subcapa, seleccionar la subcapa y marcar la opcion
“Finalizar”.

* Si se modifica el estilo grafico de una subcapa, ésta no modificara los elementos ya creados. Sera necesario
volver a realizar el proceso de asignacion de ambitos.
Importacién subcapas. (Nuevo)

La personalizacion de las entidades gréficas definidas por subcapas pueden importarse directamente
a partir de un dibujo en formato shape o DXF.

Para que se pueda producir este proceso de identificacion automatica se debera crear previamente la
subcapa mediante el editor. Si ésta no estd creada, no se reconoceria la subcapa al realizar la
importacion.

Asi, una vez creada la subcapa en la Herramienta, se deberé identificar correctamente la entidad en
el archivo a importar mediante un nombre dividido en dos partes: “nombre tipo &mbito # nombre
subcapa”.

Ejemplo: 008_SNU#cauces

Una vez creada la identificacion correcta del elemento, éste se podrd importar, reconociendo asi la
aplicacion los atributos correspondientes de la subcapa asignada.
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Exportaciéon e importaciéon de biblioteca de Subcapas. (Novedad)

Hasta ahora, el almacenamiento de las subcapas se limita a la version instalada de la aplicacion. En
esta nueva version el usuario podra decidir que elementos de la biblioteca de subcapas desea
almacenar para su utilizacion en futuras instalaciones de nuevas versiones de la aplicacion. Para

acceder a estas ordenes se entra por el menu Equipo redactor/Maestro de subcapas. En el interfaz
apareceran las opciones de Importar y Exportar

Exportaciéon. Se selecciona la capa principal y dentro de esta se marcan las subcapas que se

desean exportar y se guardan con el nombre que desee. Las exportaciones solo se permiten por
grupos vinculados a una Unica capa principal.

Importaciéon. Se selecciona la opcion importar, y se selecciona el grupo de subcapas que se desea

importar. La aplicacion importara las subcapas y las colocara vinculadas a la capa principal que le
corresponda.

Copiar propiedades.

La opcion “Copiar” (PASO 3) permite la copia de los atributos, tanto graficos como alfanuméricos, y
la posterior asignacion de los mismos a otros elementos graficos mediante la opcion “Pegar”, de
manera que en conjunto es un proceso que debe realizarse en dos partes.

Los pasos a seguir para copiar propiedades son los siguientes:

1°. Entramos en la opcién “Crear &mbito” y, en el PASO 1, seleccionamos la capa del objeto
del que queremos copiar sus atributos.

2°. Posteriormente, en el PASO 2, seleccionamos el objeto cuyos atributos queremos copiar.

3° En el PASO 3 marcamos la opcién "Copiar’, quedando de esta manera copiados los

atributos del objeto seleccionado. Para terminar esta parte, indicamos la opcién
“Finalizar”.
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Pegar propiedades (atributos).

Es la opcion complementaria a la anterior. Mediante esta funcionalidad asignaremos la informacion
copiada con anterioridad a otros elementos gréficos. Los pasos a seguir son:

1°. Entramos en la opcion “Crear ambito” y, en el PASO 1, seleccionamos la capa del objeto
al que queremos pegar los atributos anteriormente copiados.

2°. Posteriormente, en el PASO 2, seleccionamos el objeto (podemos seleccionar varios a la
vez).

3° En el PASO 3 marcamos la opcion “Pegar’, quedando de esta manera asignados los
atributos del objeto copiado al nuevo.

La opcién “Pegar” solo se activa cuando previamente se hayan copiado atributos de un objeto.

* Aunque en el proceso de “copiar” se activa la opcion “Pegar”, esta opcion no funcionara hasta que se finalice el proceso y se
active la opcion Pegar.

Edicion de ambitos.
Para editar un @mbito existen dos procesos:

1. Edicién grafica. Permite modificar los elementos graficos. Para ello existen las siguientes
opciones:

- Borrar ambito. Elimina un ambito creado. Para ello se selecciona el ambito o ambitos a
eliminar, existiendo varias posibilidades para finalizar el proceso:

a) La opcion “Si”, elimina Unicamente los atributos asociados al ambito (estilo gréafico, tipo
de ambito, etc...), de modo que la geometria permanece.

b) La opcién “No”, elimina tanto el ambito como las geometrias.

Eliminar
P Desea eliminar sdlamente los ambitos seleccionados?
- A hon a_q . o . 2 . 7
S Si: Elimina dnicamente la informacion asociada {ambito) a la geometria,

Mo: Elimina kanto geometrias como ambitos,
Cancelar: Mo se eliminaran ni geometrias ni dmbitos,

[ ) H Mo ][Cancelar]

- Modificar geometrias. Permite modificar la forma de la geometria y desplazarla. Para ello
se debe entrar en la opcion “Crear dmbitos” y seleccionar la capa a la que pertenece el
ambito y el tipo de elemento. Posteriormente, en el PASO 2, tendremos un apartado
“Modificar geometrias”

AMB
2. Edicién de atributos. Para modificar los atributos de un elemento existe la opcién @ “Ambitos:
ver informacion, copiar y vincular ficha”. Esta opcidon nos permitira seleccionar un elemento,
apareciendo asi un menu con los atributos del elemento (equivale al menu del PASO 3 de la
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creacion de &mbitos). Una vez realizada la edicién deseada, con la opcion “Finalizar” quedaran

guardados los cambios.
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Generacion de areas de influencia.

Para crear areas de influencia se seleccionara objeto a objeto mediante la orden ° 6 «Ambitos:
ver informacion, copiar y vincular ficha”. Esta opciéon nos permitira seleccionar un elemento,
apareciendo asi un menu con los atributos del elemento (equivale al menl del PASO 3 de la

creacion de ambitos).

Marcaremos la opcién area de influencia. En ella definiremos la distancia al elemento a la que se

quiere generar el area de influencia. Distancia ( m)
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N° anillos.- se indican cuantos areas se generan.

Usar bordes redondeados .- se indica si se desa el borde redondeado o recto. La opcidn
redondeado se utiliza cuando se quieren generar circulos a partir de un punto.

Nombre de la capa. Se selecciona la capa donde se almacenara la geometria resultante.

Una vez generada el area generada podra asignarse los atributos que se deseen

Edicién de textos.

La aplicacion permite la edicion de textos que carga como anotaciones. Para poder activar las
opciones de edicion, se marca sobre la carga de anotaciones y con el botén derecho se activa la
opcién “Comenzar Edicion”.

Una vez activada la edicion, se podran realizar las siguientes acciones con los textos,
seleccionandolos siempre en el punto de insercion:

Desplazamiento. Mueve el texto de posicion.

Copiar. Permite copiar el texto.

Simetria. Realiza una simetria del texto.

Rotar. Permite girar el texto.

Escalar. Permite modificar de manera gréfica el tamafio del texto.

Modificar texto. Permite modificar el estilo del texto y otros parametros del mismo.

Una vez terminada la edicién de los textos, se debera marcar la carga y, con el botén derecho del
ratén, activar la opcién “Terminar edicion”.

& Modificar anotacicn

Opcianes

T SHLCO04]
Tipo de fuente Arial v
Estila del texta Plain v

Aleura del texto 40.0

Color del texta | E

Rotacidn del kexta | 0.0

Aceptar ] ’ Cancelar

3.3.1 Herramientas de dibujo (Novedad)

Se han incorporado a la aplicacién una serie de herramientas de dibujo que facilitan la labor de
creacion o edicién de &mbitos. Estas se localizan en el menu de creacién de &mbitos, en el PASO 2
de dibujo y seleccion de geometrias.

A continuacién pasamos a exponer las distintas herramientas incorporadas:

Manual de Ayuda HDPUyT 42




Herramienta de Disefio de Planeamiento Urbanistico y Territorial

Crear Amito: PASD 2
Crear Geometria

@ Funto 0 Poligono
# Linea [ Recténgulo
P Arco @ Circulo

i~ Spline £} Elipse

2. Polilinea

Modificar Geometria
o Medificacion Alb, Simetria

ﬁ Huecos Q Rotar

% Maover O] Escalar

% Copiar ﬂ Vértices

Insertar punto

i@ Catesianas () Polar
i@ Absolutas () Relativas
¥ (m) fvalor:
¥ () o
[ Insertar punto

Seleccionar Geometria
k Seleccion por punto

'i Seleccion por rectangulo

c-i Seleccion por poligono

¥ Selecdsn por filtro

Modificacion: Permite la modificacion de una geometria existente mediante el desplazamiento de
los puntos que lo componen. Para ello, seleccionamos primero la geometria y luego pinchamos-

arrastramos el punto a modificar.
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Hueco: Permite delimitar un hueco dentro de un &rea. Para ello seleccionamos el area y delimitamos
el hueco a sustraer.

Mover: Permite el desplazamiento de una geometria, seleccionando la geometria, y posteriormente
marcando un punto de inicio y uno final del desplazamiento.

Copiar*: Permite la copia de un &mbito y duplicarlo sefialando el punto de insercion del nuevo objeto.
Simetria* : Permite la creacién de un objeto simétrico, bien eliminando el original o manteniendo el
mismo. Para ello se selecciona el objeto y luego se delinea el eje de simetria. Una vez definido el eje,

con el botén derecho se seleccionan las siguientes opciones:

- Cortar.- elimina geometria origen
- Copiar.- copia la geometria origen

Rotar: Permite seleccionar una geometria e indicar un eje de giro.
Escalar: Permite seleccionar un objeto e indicar la distancia de aumento o disminucién del mismo.

Vértices: Permite la edicidn de los vértices que componen una geometria, para ello se selecciona el
objeto y con el botdén derecha se despliega un menu con las siguientes opciones:

- Siguiente.- va marcando los vértices consecutivos que componen la geometria
- Anterior.- vuelve al vértice anterior

- Afadir.- inserta nuevos vértices en la geometria en el punto que se indique

- Elimina .- elimina el vértice seleccionado.

*En las herramientas en las que se duplican ambitos estos mantendran las vinculaciones de informacién asociadas con
anterioridad.

Insercion de Puntos.
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Para facilitar la creacion de geometrias se han incorporado una serie de opciones de apoyo a la
delineacioén.

Mostrar rejillas.-

En la opcién de Creacion Ambito se podra indicar en el PASO 1, la activacion o no de una rejilla de
dibujo, pudiendo indicar sus dimensiones y teniendo la opcién de ajustar la insercién de puntos a la
misma o no.

Configurar referencia objetos

MUm. maximo de geoms: Maximo -

[] Mastrar reiilla
[ Ajustar rejila
Distancia ¥: |50.0
Distancia ¥: |50.0

I .

Insertar puntos.-

Para insertar puntos en el proceso de dibujo se ha dispuesto un menut en el PASO 2 de creacion de
ambitos, que permite indicar la posicion del puto a insertar mediante la seleccion del sistema de
referencia (Cartesiano /Polar) y si su origen era absoluto (0,0) o relativo ( respecto al Ultimo punto
insertado).

Insertar punto

i@ Catesianas () Polar
@ Absoclutas (7 Relativas
¥ (m) fvalor:
¥ () e

[ Insertar punto

Por ultimo indicar que la insercion de un punto es reversible, pudiendo volver al punto anterior
=

marcando la flecha

3.3.2 Operaciones con geometrias (Novedad)

Las necesidades de exactitud y metodologia de dibujo que impone el planeamiento, tanto urbanistico
como territorial, hacen que sea necesaria la incorporacion de funcionalidades de operaciones
geométricas para poder cumplir dichas exigencias.

Las distintas operaciones se encuentran en el PASO 2.- de Creacién de ambitos, teniendo las
siguientes caracteristicas comunes:

- Las operaciones Unicamente se realizaran seleccionado dos objetos.

- La carga del primer objeto sera la seleccionado en el PASO 1 de la creacion de objetos
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- La carga del segundo objeto se seleccionara mediante el combo de Carga recorte/Union.
- Para definir la carga en la que el objeto resultante quedara almacenado se selecciona en el
combo de Carga resultado.

Una vez definidos los pasos comunes a todas las operaciones pasamos a describir cada una de las
mismas indicando su funcionamiento y caracteristicas:

DIFERENCIA.

Este proceso permite extraer objetos generando huecos en otra geometria, manteniendo ambas

geometrias. Se usa sobre todo para poder eliminar superposiciones de objetos no permitidas, ej:
Sustraccion del SU del SNU.

(4)
Adifference(B)

La funcionalidad funciona en dos pasos :

1° PASO: Se selecciona el ambito BASE , sobre el que se va a extraer el objeto, generando una
geometria con el hueco

2° PASO: se selecciona la geometria a sustraer, pero no desaparecera.

Una vez seleccionadas ambas opciones se activa la opcién Aceptar.

DIFERENCIA SIMETRICA.

Este proceso es similar al anterior, Unicamente se diferencia cuando la diferencia se realiza con
objetos que no estan completamente superpuestos. En estos casos a diferencia de la anterior
funcionalidad que generaba una extraccién Unicamente en la geometria base, ahora se genera en
ambas geometrias.
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La funcionalidad funciona en dos pasos:

1° PASO: Se selecciona el ambito BASE , sobre el que se va a extraer el objeto, generando una
geometria con el hueco o sustraccion de la zona superpuesta.

2° PASO: Se selecciona la geometria a sustraer, pero no desaparecera. Esta geometria en

Una vez seleccionadas ambas opciones se activa la opcidn Aceptar.

Esta funcionalidad permite el recorte de geometrias superpuestas, evitando asi superposiciones
indebidas.

UNION

En esta funcionalidad se podran unir geometrias creando una nueva fruto de dicha fusién. Requisito
para que se produzca la unién es que existan &reas de contacto entre ambas geometrias.

La funcionalidad funciona en dos pasos:

1° PASO: Se selecciona el ambito BASE, se selecciona la primera geometria a unir, este primer
elemento sera el que se modifique con la adhesion de la segunda geometria manteniendo las
propiedades de la geometria origen.

2° PASO: Se selecciona la segunda geometria a unir.

Una vez seleccionadas ambas opciones se activa la opcién Aceptar. Genera una nueva geometria
resultado de la union de ambas geometrias y con las propiedades de la primera.

Manual de Ayuda HDPUyT 47




Herramienta de Disefio de Planeamiento Urbanistico y Territorial

RECORTE INTERSECCION.

Esta operacién permite recortar dos geometrias tomando como linea de corte el contorno de uno de
los elementos y dejando como resultado la parte del objeto recortado que se superponia con el de
recorte
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La funcionalidad funciona en dos pasos:
1° PASO: Se selecciona el ambito BASE, este ambito es la geometria que se desea recortar.
2° PASO: Se selecciona la segunda geometria que recorta

Una vez seleccionadas ambas opciones se activa la opcién Aceptar. Como resultado modifica la
geometria BASE, dejando Unicamente el area superpuesta.

RECORTE DIFERENCIA.

Esta operacién es complementaria a la anterior y realiza un recorte dejando en este caso los trozos
del &mbito que no estan superpuestos.

La funcionalidad funciona en dos pasos:

1° PASO: Se selecciona el ambito BASE, este ambito es la geometria que se desea recortar.

2° PASO: Se selecciona la segunda geometria que recorta

Una vez seleccionadas ambas opciones se activa la opcién Aceptar. Como resultado modifica la

geometria BASE, dejando Unicamente las areas no superpuestas. Estas geometrias seran
independientes pudiéndose modificar como se deseen.
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PARTIR.
Esta opcion permite dividir una entidad en dos, a partir de una polilinea divisoria.

Esta polilinea debe superar con holgura el contorno del objeto a dividir para que la aplicaciéon pueda
generar una superficie virtual de corte.

La funcionalidad funciona en dos pasos:

1° PASO: Se selecciona el ambito BASE, este ambito es la geometria que se dividira
2° PASO: Se selecciona la segunda geometria en este caso polilinea y partira en dos elementos la
geometria inicial.*

*Tener en cuenta que la polilinea estara en una carga tipo linea por lo que deberas seleccionar la
misma en combo de Carga recorte/Union

3.3.3 Control de visualizacién de ambitos.

La aplicacién permite el control de la visualizacion de los @mbitos cargados. El objetivo de este control
es poner en activo unos ambitos y desactivar otros mientras se realizan las distintas tareas en la
aplicacion. Existen dos tipos de controles.

- Control por importacion completa. Se puede activar/ desactivar la visualizacion de todos los
elementos comprendidos en la importacion. Esta puede ser completa sui se trata de un
fichero shp o por elementos si fuera un dxf.
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- Control por capas incluidas en la importacién. Se podra activar las capas individualmente
de cada importacién, para ello simplemente se marca en el listado de importaciones el
elemento que se desee y en el lado derecho apareceran todas las capas que lo componen.
Se seleccionara las capas que se desean activar o desactivar y se acepta.

3.4. Generador de Planos

La fase de generacién de planos se ha creado para facilitar al equipo redactor de planeamiento la
creacion de los diferentes planos que componen el planeamiento, manteniendo las especificaciones
de homogeneizacion grafica indicadas por la Direccién General competente en materia de Urbanismo
y Ordenacion del Territorio.

Otro objetivo de esta aplicacion consiste en generar una salida grafica no modificable, por lo que
todos los planos que se entreguen se deberan generar a través de esta Herramienta. Para su contraol,
se ha introducido un cédigo de verificacion.

El proceso de generacion de planos se divide en dos etapas:

- Seleccion de los elementos graficos que compondran el plano.
- Configuracion del plano.
A continuacion pasaremos a exponer con detalle cada una de estas etapas. Para poder acceder a las

diferentes opciones existentes para la creacion de planos, tenemos en el menu superior una ventana
denominada “Herramientas de planos”.

LR P - X
MTer VW Al MEM  VEER O Ayl Rimaeent)  Seddr)de dieos M

ey HE B0 N QAR S0 Omee kl ¥ 29

Generar planos.

Esta opcion nos permitird seleccionar los dmbitos territoriales que gqueremos que pertenezcan a un
determinado plano. Recordar que esos ambitos se podian crear bien directamente desde la
importacién del DWG, o mediante la opcién “Crear &mbitos”.
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El resto de elementos graficos que se pudieran haber importado y que no se crearon como ambitos
(lineas, flechas, textos, etc...), se seleccionaran también en el caso de que queramos que aparezcan
en cada plano. Para facilitar el proceso de seleccién, se recomienda utilizar la visualizacion de capas.

Para realizar la seleccion de objetos pertenecientes a un plano, se activa la opcién “Generar plano”.
El menu permitira las siguientes opciones:
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- Nombre. En esta casilla se introducirda un nombre para guardar la seleccion realizada; ésta
puede coincidir con el futuro nombre del plano o no. Esta seleccién permitira la posterior
modificacion de los elementos seleccionados o unificarlas con otras selecciones.

- Tipo y alcance. Se seleccionaran el tipo de plano y el alcance al que corresponderan los
objetos seleccionados. Estos tipos de planos estan definidos por la Direcciéon General y
permiten homogeneizar el resultado de la selecciéon. El alcance sélo se cargara para algunas
figuras de planeamiento.

- Seleccion de geometrias. En la seleccion de geometrias existen dos posibilidades:

1. “Actual”’, permite afiadir elementos previamente seleccionados. Estas selecciones
pueden ser realizadas mediante las herramientas de filtrado.

2. Combo de seleccion. En esta ventana aparecen tres opciones de seleccion: “Punto”,
para seleccionar elemento a elemento; “Rectangulo”, mediante elementos incluidos
en una ventana; y “Poligono”, mediante elementos incluidos en un poligono.

- Suma de planos. Esta ventana permite la agregacion de varias selecciones guardadas con
anterioridad en una unica.

Una vez realizada la seleccion, los elementos seleccionados apareceran en la pantalla inferior,
pudiéndose eliminar determinados elementos seleccionados mediante la opcion “Borrar los
seleccionados”.

Posteriormente se seleccionan los elementos pertenecientes al plano y se indica “Nuevo plano”.

Modificar planos.
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Si se desea modificar la seleccion una vez creado el nuevo plano, se utilizara la ventana de “Modificar
plano”, que permite la modificacion de los datos y elementos que componen una seleccién guardada.
I, . ;|

Ae e ARSI et W CAe el Maeaets Gl o s M

wrmn § KR BE LHQASKKe (7 O O=me v ¥ [ A SCTTET-

/ 9
£me
£
136 500
e o acken anch posrvere TaDe
10 wA
e on o Frewraceden ¢ ow -
2 M sresercs posre. dy
[ 1 pemmnmrmeds pudpens ow
Voo T
. i - —
—F [T \ 0 s Can
Ty e [P
~ s o e v o
g ] Svninmg LT % acer o
W TR yes e 311 | P o s .
N = Somemen s
el Ll [ty o7 Yrwvarenie
rET M (&) =l =
| Hvning -
- WY -
a1 Avntemy
» Acance  Capa
] Aendien
o [ Benrom
L Mt
- - [ e [ G |

| Powets diwts (7 30 1% 4 < Mesie ¥ ¥ - 0w ami

Para ello seleccionamos el nombre de un plano existente, permitiéndonos asi realizar las siguientes
modificaciones:

- Nombre del plano. Podremos cambiar el nombre de la asignacion.

- Tipo de plan. Permitira cambiar el tipo de planeamiento al que pertenece.

- Alcance. Se modifica automaticamente al modificar el tipo de plan.

- Elementos asociados. Permite seleccionar aquellos elementos que se desea quitar o0 agregar
desde la pantalla gréfica.

Borrar planos.

Esta opcion permitira eliminar una de las selecciones creadas.
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Visualizar planos.

Esta opcion se ha definido para configurar el aspecto visual de las salidas de los planos. Para ello, se
ha introducido una serie de opciones que configuraran la escala, distribucion de hojas y leyenda de

los planos.
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Dentro de la opcion “Visualizar planos” tenemos los siguientes apartados:

Plano. Para realizar la operacién de visualizar planos, primero debemos elegir los elementos
seleccionados. Para ello seleccionamos en el combo desplegable uno de los planos creados con

anterioridad.
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* La seleccion de planos permitira que solo se visualicen los elementos cargados con anterioridad,
aungue existan otros visibles. Para generar correctamente la visualizacion, es fundamental que todos
los elementos cargados estén visibles.

En el apartado “Mapa”, en la opcién “Escala”, seleccionamos la escala a la que se quiere generar el
plano.

Posteriormente, introducimos los diferentes aspectos que configuran la visualizacion de los
elementos.

Marcando el icono “Iniciar edicion rejilla” < se activa el resto de los apartados.

Mapa. Definimos:

- Titulo: En este apartado se introduce el nombre que se desea que tenga el plano. Tiene una
extensién maxima de dos lineas de 30 caracteres cada una. También se puede introducir el
titulo como una imagen activando el check y seleccionando la imagen que se desea que sea
el titulo del plano.

- N°de plano

Rejilla. Se indican el nimero y la distribucién de las hojas, que ya tienen predefinido el tamafio para
cada escala. Esta funcionalidad se activa al marcar la opcién “Iniciar edicion rejilla”. Si existe un punto
de inicio de la distribucion de hojas, éste sera capturado mediante una referencia externa (novedad).

Para introducir la distribucion de hojas, se indica el punto de inicio de la rejilla (el cursor marca por
defecto como inicio el punto superior izquierdo de la reticula). EI nimero de filas y columnas se podra
variar aumentando o disminuyendo las mismas utilizando las flechas correspondientes.

€ oSG 100U carags alive

Mo VW Aderwbaoie AMEVH YOO O Gyeds  Rmaeent) e de saeos M

wmyv IR QLAONR> T/ 09 Omnee kl T HA Buain =

£ Yits ; carmgs ol

T »

O Aheiom (] ® = =

™ »
o 1 Brmzom -
ol Ll > ; 5 STk
o AGka (8 =]
"1 B hatiey i

B e 579 (4 o
Broalom
LI
= Braniog

| Provectn stsens 17 0w [y v Petce b= 25080000 [T ST

Una vez indicado el punto de origen se crea la reticula; dentro de la misma se deberan seleccionar
las hojas que compondran la salida gréfica del plano. Para ello, se iran marcando una a una las hojas
gue lo componen.
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Para finalizar, se volvera a marcar el botdon de la generacion de hojas (“Parar edicion de rejilla”
), renombrando automaticamente la aplicacion las hojas seleccionadas.

Conforme se marcan, apareceran en la parte inferior las diferentes hojas creadas. Se podra
seleccionar cada una de ellas y elegir cuales se quiere exportar como PDF.

Si se desea modificar la distribucién de hojas, se debera seleccionar previamente la opcién “Borrar
reticula” para posteriormente volver a crear una nueva distribucion.

Distribucion de hojas de localizacion.

El esquema de hojas de distribucion puede generarse o bien automaticamente a partir de la vista
activa, lo que puede conllevar una acumulacion de capas que no permita su correcta visualizacion, o
asociando a cada hoja seleccionada una imagen con el esquema de distribucién de hojas.

Leyendas. La leyenda se podra configurar de dos maneras:

La primera opcién es la leyenda generada autométicamente por la aplicacion, que marcara
Unicamente los ambitos territoriales que estén visibles en el momento de visualizar el plano. En esta
opcién se podra seleccionar cuales son los ambitos y elementos que queremos que aparezcan y
cuales no.

También se podra indicar el orden de visualizacion en la leyenda de los ambitos y el nimero de

columnas en los que se quiere distribuir los ambitos que componen la leyenda. Dicha seleccién podra
ser guardad mediante la opcién Guardar seleccion.
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Si se quiere previsualizar el resultado de una hoja determinada, existe la opcién “Visualizar’, que
permitird ver el resultado gréafico de la misma.

Los fondos cartogréficos cargados se insertaran directamente en la generacién de los PDF y en la
previsualizacién; sélo apareceran aquellos fondos que se encuentren en modo activo en el momento
de la generacion del PDF.
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La segunda opcion, se basa en la introduccion de una imagen con una leyenda preestablecida por el
equipo redactor. Esta imagen puede generarse directamente desde la aplicacion realizando la edicién
de la leyenda generada automaticamente. Para ello seguiremos los siguientes pasos:

1° Generar visualizacion de una hoja con la leyenda generada automaticamente.

2° En el menu se selecciona Mapa/ Simplificar leyenda. Esta opcion descompondra los elementos de
la leyenda en elementos editables. Estos elementos podran se modificados o introducir nuevos
mediante las siguientes opciones:
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Seleccion: Permite seleccionar los objetos para poder editar sus caracteristicas.

Borrar seleccién: Elimina objetos seleccionados.

Insertar textos : permite la introduccion de nuevos textos y definir sus caracteristicas

Propiedades del texto

o2

Prueba de

e

l‘

Grados:

| -
[7] Tamafio de fuente [ |
Marco
[7] Usar marco u
Tamafio del borde 1.0 I Milimetros
Margenes: 0.0 Milimetros
Titulo del campo de texto
[ Usar titulo ]
Tamana de fuente 5 pixeles

]

|

Cuadro de edicion de propiedades de texto
Propiedades texto: Abre la opcion de dialogo de creacién de textos para modificar textos existentes.

Propiedades estilos ambitos: Se abre ventana de dialogo que permite modificar las caracteristicas
de los elementos graficos cargados
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Cuadro de propiedades graficas de ambitos.
Insertar imagen: permite la insercion de imagenes en la leyenda.

Insertar objetos: Permite la insercion de diferentes elementos rectédngulos, circulos, lineas,
poligonos etc...

Desplazar y modificar tamafio: Se podra seleccionar los elementos y textos, pudiéndose desplazar,
modificar el tamafio.

3° Una vez modificado y personalizada la leyenda esta se guardara como una imagen mediante la
opcion Mapa / Guardar leyenda en imagen. Asi, la leyenda quedara guardada para posteriormente
asignarse a un plano.

Visualizacion.
Una vez finalizado el proceso de seleccion de hojas y guardado de los cambios, se podra visualizar el
resultado marcando la opcién “Visualizar’ y seleccionando la hoja que se desea generar. Esta hoja

se podra exportar a PDF.

Si se desea hacer una exportacion masiva a PDF, se marca el boton “PDF exportar”, que exportara
todas las hojas que estén marcadas.
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* Para controlar la visualizacién del Grafico de distribucion de hojas, se deberan activar las capas que
se desea visualizar en el momento de generar la visualizacién del plano.

3.5. Gestor de Estilos

En este capitulo definiremos los procesos de generacién de diferentes estilos para las subcapas que
cree el equipo redactor.

Para ello deberemos entrar en el menu “Equipo Redactor / Maestro Subcapa”. Una vez aqui,
seleccionaremos la subcapa que se quiera editar (dentro del &mbito correspondiente), y marcaremos
la opcion “Edit”.

Para cada tipo de elemento, pulsando la opcion “Seleccionar’ se desplegara la interfaz que le
permitira acceder al editor de las propiedades del simbolo, marcando en “Propiedades”.
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Ademas de las opciones basicas que se pueden observar a simple vista, como son el color, el ancho

y el tipo de unidades en las que se desea que se represente el simbolo, también se pueden editar las
propiedades del elemento.
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Seguidamente, se hace una clasificacion de las propiedades de un elemento atendiendo a su tipo de
geometria.

Los cuadros de didlogo que se abren tienen apartados en comun y otros que son especificos
atendiendo al tipo de geometria, como vemos a continuacion:

Caracteristicas comunes:

Cuando se configura un simbolo desde sus Propiedades, bien sea un punto, una linea o un poligono,
se puede definir:

* Su color y transparencia. Permite seleccionar el color de relleno. Debajo del color puede

encontrar una barra de desplazamiento, con la cual puede otorgar grado de transparencia a

los elementos. Asi, se pueden superponer capas de poligonos sin impedir su visualizacion.

* El ancho del simbolo. Permite definir el ancho del elemento.

» Unidades. En este desplegable puede escoger el tipo de unidad en el que desee que se

represente el simbolo. Por defecto la unidad en la que se representaran los simbolos seran

los pixeles, pudiendo escoger entre: Kilometros, metros, centimetros, milimetros, millas,

yardas, pies, pulgadas, grados y pixeles.

A estas unidades, ademas, se les puede especificar si son unidades “en el mapa” (el tamafio

dependera del zoom en el que nos encontremas) o “en el papel” (tendra un tamafio fijo, tanto

en pantalla como al imprimirlo).

* Nuevo. Accede a las propiedades del simbolo para poder hacer un simbolo nuevo.

* Guardar. Le permite guardar el/los simbolos que haya creado en la biblioteca de simbolos

gque contiene la Herramienta, con la extension “.sym”, con el fin de poder utilizarlos tantas

veces como necesite y configurar diferentes tipos de leyendas.

* Reiniciar. Pulse este bot6n si desea empezar de nuevo la edicién de un simbolo.
Caracteristicas especificas de cadatipo de geometria:

* Tipo de simbolo:

| Marcador H Lineas ” Rellenos

|De caracater HL'mea simple ”Rellenc- simple

|Ma rcador imagen HL'mea imagen

”Rellenc- de marcadores

|De caracater

HL'mea simple

”Relleno de lineas

|De caracater

Linea simple

|
|
|De marco simple HL'mea de marcadores HReIIenc- imagen |
|
|
|

|Relleno de gradiente

- Los marcadores son los que representan las capas de puntos.

- Laslineas representan las capas lineales.

- Los rellenos representan las capas de poligonos.

- Tanto los marcadores como las lineas y los rellenos representan a la vez las capas de
multigeometrias.

A) Marcador o simbolo puntual.

Puede elegir entre diferentes marcadores que se muestran en el “Tipo de marcador”.
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Marcador simple. Seleccione en “Estilo del marcador”, el marcador que desee (circulo, cuadrado,
cruz...). Pudiendo modificar su tamafio, angulo y color, ademas de poder desplazarlo en el eje de las
abscisas y/o de las ordenadas.

_Lditer de prapledades de simbala

Frovaaven Propedades

Too [Simboio de mercador ample ¥ Unilaces pixdes ¥ [endpspel
Marcade seigh | Nascars|

s [ = [ . ]

: J
i Anchan 40
V] Deszlazamiento en & ou
° I T el =5
Esth de marcador: o e

] s boede
Color el bords " L)
]
() ¢ (4 [ &

[ Acete | Caves |

Marcador compuesto por marcadores simples. Puede componer un marcador con varios marcadores
simples, “solapando” uno encima de otro. Esto se realiza con el boton “Afadir capa”, donde cada
capa es un marcador simple.

Estas capas puede borrarlas o cambiarlas de orden, con los botones “Borrar capa” u “Ordenar
capa”. En la figura de abajo tiene un ejemplo de un simbolo compuesto por varios marcadores
simples.

Pown bt wnt Srom tardes

T Seteks e e ady weple *  Undates (cekes e mep W
- Mortacs gk Macwh
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e 150 1
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B 7 4 I ﬂ Denliawarts o X e 0
Deachewnar o e Y s 9

Anadic_§ . (] ¢l
copa = | .- w @‘[I"
‘) 1
" | Awptn | | Corceinr
eunfupl "
Ordensr capa

Puede remarcar los simbolos si lo desea, escogiendo el color del marco, y dotarlo de transparencia al
igual que el relleno de los simbolos. Para dotar de marco o borde al simbolo deber& activar el Check
en la casilla de “Usar borde”.
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Puede desplazar en el eje de las abscisas y/o de las ordenadas el simbolo, o bien dejarlo centrado.

Marcador de caracter. Puede utilizar los diferentes tipos de caracteres alfanuméricos existentes para
construir un simbolo, pudiendo modificar el tipo de fuente, su tamafio, angulo y color, ademas de
poder desplazarlo en el eje de las abscisas y/o de las ordenadas.

',_,, Editor de propiedades de simbolo WCls EHS,
Previsualizacion Propiedades
Tipo [Simbolo de Marcador ce caracier »| Unidades |pixeles +| en el mundo |
harcaclor de caricter | Mascara \
$ Alarabiyva vl
0 o0o0oo¢uo0anaood =
O 0O0O0OODOT OO o | Tamazfio: |18 -|
Anguia: 500/
co0oooooaodddan ,_|_|"
Colar: ]
| » fe) [ * ]
# $ ‘6& ( ) + Desplazamiento
, - ./ 0123456 x [ oo
789 ; <=>7 @A [ owf
BCDEFGHI J KL
MNOPQRSTUVW ||
— [V V. I 1A L] I =
|—| |—| 1' |i| | Aplicar correccion wisual al carfcier para precsian en tamafio y posiciin.
| Aceptar || Cancelar

Marcador de imagen. Puede seleccionar la imagen que desee para que represente a un simbolo.
Esta imagen puede ser de diferentes formatos (jpg, png, bmp, svg... incluso puede descargar
mediante una “URL” una imagen de Internet, siempre y cuando los formatos sean soportados por
gvSIG). Para afiadirla tan solo tiene que seleccionar la ruta donde se ubica la imagen pulsando sobre

el boton “Examinar”. Puede desplazarla en el eje de las abscisas y/o de las ordenadas del simbolo o
bien dejarlo centrado.

',_,, Editor de propiedades de simbolo L= sy
Previsualization Propiedades
Tipo [simbolo de marcador de imagen | Unidades |pixeles +| | en el mundo |
M arcacor simple\Néscara 1
W Fichera imagen: file:/ home/ sclark/ gvSIG/ 5y mbols/ planta_trans.png
Examinar |

Imagen de seleccign:

Exarminar
Ancho: £0.00)3
. [
Desplazamiento en X 6.0015
| . Al
Desplazamienta en 100G

X%

Aceptar | | Cancelar

B) Lineas o simbolo lineal.

Puede elegir entre diferentes marcadores que se muestran en el “Tipo de marcador”.
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o]

Simbolo de Linea simple. Puede escoger el color de la linea, su ancho y su desplazamiento (offset),
ademas de poder modificar su grado de opacidad y por supuesto sus unidades de medida.

Previsualizacion Propiedades
Tipo | Simbolo de Linea simple w Unidades |pixeles v| |en el papel W
Simbolo de Linea simple | Decoracién de flecha | Propledades de la linea
Color: J
Anchat Lo q
Diesplazamiento: 0o |4
Aceptar ] [ Cancelar

Al igual que en las capas de puntos, puede componer una linea con varias lineas, “solapando” una
encima de otra, utilizando el mismo método que en las capas de puntos.

En la pestafia “Propiedades de la linea” puede generar diferentes tipos de lineas, lineas continuas
gue son las que gvSIG pone por defecto, o discontinuas estableciendo el patrén de relleno que
desee. Para esto se facilita una regla sobre la que podra disefiar sus propios patrones.

'|_:| Editer de prepiedades de simbole (=
Previsualizacian Propiedades
Tipo [Simbolo de Linea simple »| Unidades |Milimetros — w||en el papel

Simholo de Linea simple ' Decoracion de flecha  Propiedades de |2 linea |

Estilo de la unidn:

A Az_\ AI'.‘

En escuadira Ajnglete Redondeadda

Estllo del exTremo:

— 3in extremo Redoncleado Fectangular
2 AN |

Fatran de reflenc:

| Limpiar |

| ArCeptar || Cancelar

» Patron de relleno. Pulse sobre el tramo gris que hay sobre la regla y desplacela hacia la derecha, a
continuacién haga clic sobre la regla en la trama de la regla que quiera, y aparecera un tramo negro,
gue podra borrar si “hace click” sobre él de nuevo. De esta manera sucesivamente podra ir afladiendo
tramos con los que disefiara su linea. Si desea borrar la linea disefiada, pulse sobre el botén
“Limpiar”.
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« Estilo del extremo. Puede elegir el estilo del extremo de la linea entre redondeado, rectangular o
sin extremo.

* Estilo de la unién. Puede escoger entre diferentes tipos de uniones entre lineas, en escuadra, a
inglete o redondeada.

En la pestafia “Decoracion de flecha” puede hacer que una linea se convierta en una flecha; para
gue esto suceda marque el check sobre “Usar decoracion”.

-| 1 Editor de propiedades de simbolo | Plts

Previsualizacian Propiedades
Tipo [simbolo de Linea simple »| Unidades [Milimetros | |en el papel
Sirnbolo de Linea simpla * Decaracion de fIEl:h:a'l.I Propiedades de la linea ',
| Usar decoracion
Tarnafio | 36005
Agudeza de laflecha | 34.0:5:
Marnern de posiciones: | 2:5” Seleccionar sirmbolo |

Capas

Iy ertir: Rotacdn:
[rryRiti tocos (3) Rotar a la pendiente e 13 linea
[ Jlrmvertic primero| | Inclinacion constante respecto de la pagina
RafFE Ak 2
Acoptar || Cancelar

Las posibilidades que tiene para decorar la flecha son:

- Eltamafo de la flecha.
- Agudeza de la flecha.

- No°de posiciones: niumero de veces que quiere que se repita la “punta” de la flecha a lo largo
de la linea.

- Seleccionar simbolo: este botén le llevara al mend del marcador simple de una capa de
puntos; esto le permitird seleccionar la forma de la “punta” de la flecha y configurarla como si
se tratase de un simbolo puntual cualquiera.

- Invertir: Tiene la opcién de invertir la primera flecha de la linea o todas si lo desea.

- Rotacion: Puede escoger entre que la “punta” de la flecha rote con respecto a la pendiente de
la linea o que tenga una inclinacion constante respecto de la pagina.

Simbolo de Linea de marcadores. Puede utilizar los diferentes tipos de fuentes de letras como
caracteres para construir un simbolo, pudiendo modificar su ancho y separacion.
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-
}l. Editor de propiedades de simbolo (=
Previsualizacian Propisdades
Tinn [simbolo de Linea de marcadores = Unidades [Milimetros — w| en &l panel |
Linza de marcacores \'.

Ancho: 12.00[g

Separacion: i OOIE:

seleccionar marcader |

RAE AIE 2

Aceptar || Cancelar

Simbolo de Linea de imagen. Puede seleccionar la imagen que desee para que forme la linea; esta
imagen puede ser de diferentes formatos (jpg, png, bmp, svg...). Para afiadirla, tan solo tiene que
seleccionar la ruta donde se ubica la imagen pulsando sobre el boton “Examinar”. Puede poner el
ancho que desee de la imagen y escalar la imagen en “X” e “Y”.

.|i| Editor de propiedades de simbolo (= ey
Previsvualizacion Fropiedades
Tinn [simbalo de Linea de inagen +| Unidades [wilivetras | |en el papel =
'g' @ iarcadar simple\
f Fichero imagen: file:/ home, sclarky senyera.svg
e

Imagen de seleccion: file: home, sclarky senyerasvg

Exarninar

Anche: 19.00/g]
Escala X 0.10}9
Escala T 0.10l§I
[+ ¢ ¥
Aceptar || Cancelar

C) Rellenos para simbolos poligonales.

Existen los siguientes Tipos de relleno para capas de geometrias poligonales.
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Relleno simple. Puede escoger el color de relleno del poligono y su grado de opacidad.

Previsualzacion Propiedades

Tipo |S|’rr|bo|o de Relleno simple v| Unidades ||:-|'><e|es v| |in_the_map v|

Relleno simple
L]

Color de relleno ]

[ Usar barde

Opacidad del borde j

Ancho del borde 1.0 |q

[+ X

Aceptar ] [ Cancelar

Pulse sobre el botén donde se observa el Borde y le llevard al menu de propiedades del simbolo
simple de una linea, donde podra configurar el borde del poligono como si fuese una linea. Puede
dotar de la opacidad que desee al borde y también del ancho que quiera.

Relleno compuesto por rellenos simples. Puede componer un relleno con varios simples, “solapando”
uno encima de otro; el método es el mismo que el explicado en las capas de puntos y lineas.

Relleno de marcadores. Puede dotar al poligono de un relleno compuesto por diferentes tipos de
marcadores de tipo puntual, lineal, imagen... con las propiedades caracteristicas de éstos. El relleno
se puede ordenar de forma aleatoria o en forma de malla regular.

Si lo desea puede hacer composiciones con varias capas.

W W
w e

Relleno de lineas. En lugar de rellenar el poligono de marcadores puntuales puede hacerlo con
lineas; a éstas se les puede dotar de las mismas propiedades que a una capa de lineas, incluyendo
los bordes. Como en todos los apartados, puede hacer una composicion mediante diferentes capas.

Ny O, -
ke e e
ol 0
N

Relleno de imagen. Puede rellenar el poligono de imagenes; a estas imagenes las puede dotar de
inclinacion indicdndoles el angulo y también puede escalarlas. La forma de rellenar el poligono de
imagenes es dandole la ruta de la imagen en concreto. Estas imagenes pueden ser enmarcadas,
pulse sobre el botén “Borde” y seleccione la linea que desee.
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Relleno gradiente. Se da la posibilidad de que el relleno se haga de forma gradual; puede
seleccionar diferentes opciones para configurar la graduacion de la escala de colores. Estas opciones
son:

- Intervalos: N° de intervalos en los que quiere que se estructure la graduacion de colores.

- Porcentaje: Puede escoger el porcentaje de graduacion, variando entre 0 y 100%.

- Estilo: Seleccione el estilo que debe tener el relleno, entre los que observa en el desplegable.

- Angulo: Angulo de inclinacion del color de relleno.

- Color gradiente: Seleccione la escala de colores que desee.

- Borde: Dote si lo desea de borde al poligono, el tratamiento de este borde es igual que el de
cualquier linea.

'| ¥ | Editer de prepiedades de simbolo | " |
Previsualizacion Propiedades

Tipa [Simbolo de rellena gradients | Inidades |piwelas w | en el mundn -

Rellen gradierta |

InTeryalos: 5
Porcentaje: gﬂ.nolﬁ [#] Usar borde

. Borde: e R
Anguin 0.00 [

Color gradiente: |_: 'l

Ectiln:  Hectangular -

| Lk

[+ < 4 ¥

Aceptar || Cancelar

Biblioteca de simbolos

Al instalar la Herramienta, se crea en el directorio del usuario una carpeta llamada 'Symbols', donde
se pueden ir almacenando los simbolos de distintos tipos (puntual, lineal, poligonal...) que el usuario
cree. Es decir, actia como una biblioteca de simbolos.
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iu Selactor de simbologia
Simbolos de poligano

= Biblinteca de simbalos
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e
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Una vez creado un simbolo, desde la ventana de “Selector de simbologia” pulse sobre “Guardar”.

Se abrird una ventana para que guarde el simbolo en una ruta concreta, dentro de la carpeta
“Symbols”.

Déle el nombre que desee al simbolo y pulse sobre “Guardar”. Compruebe que se ha guardado el
simbolo con la extension “.sym”, y que cuando abre otra capa del mismo tipo de geometria aparece
en la biblioteca de simbolos el que se habia guardado.

& Selector de simbologia

Simbolos de marcador
R Fiblicteca de smbokbs Previsualzacion
# don @ e -]
[#- | mapInfo
@ @_poink Circla_1
® - -
Circle 2 Cross_1 Registered_Pont
6 (“P Dipiones
] -t
Rhombus_L escudo sevilla  oveja-marcador ’—
Color:
WY % (]
plantz punkt sirb20 Tamafio: 0.0 :"l
Uridades: | pixeles -
en el munda 3
Anguo: 0.0 ﬂ
Acepkar ] [ Carcelar |
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4. Area Normativa

En este apartado desarrollaremos el documento normativo o informativo del plan. Este apartado se
compone de un indice en el cual se iran introduciendo los diferentes textos y fichas que compondran
el documento. El indice es fijo para todos los equipos redactores, no existiendo posibilidad de
modificacion del mismo.

La filosofia de este indice es la de permitir crear un documento con una estructura base homogénea
para todo el planeamiento en Extremadura. Naturalmente, aquellos apartados o capitulos que no se
desarrollen por parte del equipo, no apareceran en la posterior salida en papel.

Para acceder a esta parte marcamos la tecla AF (alfanumérica) situada en la parte superior de la
pantalla. Esta pantalla esta dividida en tres subareas:

- Alaizquierda, se situaran los formularios en los que introducir datos.

- En el centro, se introduciran los diferentes articulos y se podran previsualizar los resultados.

- Aladerecha, aparecera el indice con el contenido de la normativa.

I oSG MEAUy T Pian gosaral ox Bonadops t
M YW R wWtEw  Apds

g S Ty e | T | e
o A ar O] W .:‘!&'.; P — e

|1 ey
1 TR Contmmsde comn | Extsrtad)
® RETIILO: Oofwec

RN COPLAZY M RN
PO FRATIOAMA: LMIADES T ACTLMCION

42 L8 CARACTER RIS AL
€ CAACTER PERTH]

& ATHULO NORMRTIVG ENEREL
® AATHLLO NOEMATIVA TECMCA

§ Mrovess gumsiade 4 oo P14 bhes ¥ ik 22000

Los elementos que se podran crear son Articulos y Fichas. Los articulos no podran ser vincularlos a
los ambitos gréficos, siendo por tanto espacios reservados para conceptos generales de la norma, y
las fichas se reservan para aspectos mas particulares y por tanto si seran vinculables.

4.1. Generacion de Articulos

Para crear un articulo, marcaremos en el indice sobre un Titulo, Capitulo o una Seccion General; una
vez marcada, se activa la opcién “Crear articulo”. Entonces aparecerd al lado izquierdo de la
pantalla un casillero para introducir el nombre del articulo, y posteriormente marcaremos la opcion
“Crear”, apareciendo en el area central un editor de texto para que introduzcamos el contenido del
articulo.
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Una vez finalizada la introduccién de datos, marcaremos “Aceptar” y el articulo quedarda guardado en
el indice, visualizandose en la posicion asignada el titulo del articulo. Para poder editarlo o visualizar
el contenido del articulo, Gnicamente se debera marcar sobre el titulo del mismo y hacer doble clic.

Al ser un editor de texto se podran maguetar e introducir imagenes en el mismo. Para ello el editor

cuenta con las siguientes funcionalidades:

- Tipografia. Permite seleccionar la separacion de parrafos, el tipo de letras y el tamafio.

- Estilo de texto. Permite la creacion de textos subrayados, en negrita o

- Estilo de parrafo. Permite configurar la justificacion de los textos.

cursiva.

- Opciones de edicién. Se incluyen las opciones de “Copiar”, “Cortar” y “Pegar”, para exportar o

importar textos desde el portapapeles.

- Exportacion a PDF. Permite generar un salida a PDF del texto para su impresién.

- Salto de pagina ( Novedad) permite indicar un salto de pagina dentro de un documento que
se esta redactando, sino se marca el mismo, la aplicacién realiza el salto cada 28 lineas.

- Introduccién de imégenes. Permite la introduccion de una imagen del tipo GIF, JPG, PNG...

Esta se insertara en la posicion del cursor.
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Una vez realizada la insercién, el programa pide que se indique el tamafio en mm del objeto a
insertar. Segun se modifiqgue una de las dimensiones, la otra se modificara automaticamente para que
no se pierda la proporcion.

é

% Escalar imagen

Tamario de la imagen

ancho |

&lko |

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Eliminar articulos.

Para proceder a la eliminacién de un articulo, simplemente nos situaremos sobre el articulo en
cuestion en el indice y marcaremos la opcion “Eliminar Nodo”. También podemos eliminarlo
sefialando el articulo y marcando el boton derecho del raton, se despliega asi un menu con la opcion
“Eliminar”.

Subcapitulos.

También se podran crear Subcapitulos dentro del indice proporcionado para poder crear una
estructura méas personalizada. Al marcar sobre un Capitulo, se activa la opciéon "Crear subcapitulo”;
marcando la misma, aparecerd a la izquierda de la pantalla la casilla para introducir el nombre del
subcapitulo. Para finalizar, “Aceptar”.
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En este punto y si el subcapitulo se encuentra en un capitulo que puedan contener determinaciones
de alcances diferentes, se solicitara si se desea duplicar 0 no, en caso afirmativo, se creara otro
subcapitulo en el apartado semejante del otro alcance.

Una vez creado, se genera una carpeta en el indice con el nombre del subcapitulo, en el cual se
podran introducir nuevos articulos.
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Si se desea eliminar un subcapitulo, previamente hay que eliminar su contenido, ademas preguntara
en caso de tenerlo, si se desea borrar el subcapitulo del otro alcance.

4.2. Generacion de Fichas

El proceso de creaciéon de fichas es similar al de los articulos. Existen dos tipos de fichas a
cumplimentar, las Fichas Generales por un lado, y el caso particular de las Fichas de Suelo no
Urbanizable por otro. A continuacion indicaremos el método de creacién de ambas.

4.2.1. Fichas

Para crear una ficha, comenzamos marcando en el indice sobre una Seccion Particular de
Condiciones Edificatorias. Se activara la opcion “Crear ficha”. Si marcamos sobre ella, aparecera en
el lado izquierdo una casilla con el nombre y debajo los diferentes tipos de fichas que podemos
seleccionar.

Introducimos un nombre para la ficha, elegimos el tipo de ficha y aceptamos. Si se quiere
posteriormente reutilizar la ficha en otros planes, se marcara la opcion “Afadir a Biblioteca”. Si por el
contrario lo que queremos es cargar una ficha de otro planeamiento, lo que haremos sera abrir la
biblioteca (opcion “Biblioteca”) y seleccionarla.

Antes de crearse la ficha, la aplicacion puede preguntar, si la ficha se encuentra en una seccién que
pueda contener determinaciones Estructurales y Detalladas, si se desea crear también en la seccién
correspondiente del otro alcance. Si la respuesta es afirmativa esta se creara también en el apartado
de la seccién con el otro alcance, para que ella se introduzcan los parametros correspondientes.
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Igual ocurrir si se elimina una de ellas, solicitara si se desea borrar la semejante.

Una vez creada la ficha, aparecen en el area central los parametros vinculados a la misma,
procediéndose rellenar aquellos que crea conveniente el equipo. Para terminar, “Aceptar”.
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Para visualizar el resultado de la ficha utilizaremos la opcion “Ver ficha”, que se encuentra en el menu
desplegable (boton derecho del ratén sobre la ficha).

Si se desea visualizar toda la informacién del documento alfanumérico, se activara la opcion
“Imprimir Planeamiento”, generando asi la aplicacion un documento estructurado y numerado que
podré imprimirse o ser exportado a formato PDF.

* Una vez introducida la informacion de los diferentes parametros, se podran consultar simplemente
situdndonos sobre el parametro en la ficha.
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4.2.1.1. Tipos de pardmetros

Las fichas se componen de diferentes tipos de parametros, que son:

Parametro numérico: Permite la introduccién de un dato numérico con una extension limitada.
Este tipo de parametro puede tener asociada una observacién, que se puede introducir
independientemente de la introduccion de datos numéricos.
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Parametro texto: Permite la introduccidén de un dato texto con una extension limitada. Este tipo
de pardmetro puede tener asociada una observacion, que se puede introducir
independientemente de la introduccion de datos de texto.

Parametro extenso: Permite la introduccion de un dato texto sin limitacion de extension.

Parametro lista: Son campos con una serie de elementos predefinidos, de los cuales el equipo
debera seleccionar una de las posibilidades.

Pardmetro tabla: Permite introducir datos en formato tabla en la memoria informativa. Estos
parametros tienen la peculiaridad de permitir que se complete mediante la importacion de un
fichero Excel. Para ello se deberan seguir los siguientes pasos:

1°. Crear un archivo Excel con un nombre cualquiera y rellenar los datos pertenecientes a la
tabla, siempre a partir de la casilla inicial de cada hoja. Se podran introducir tantas hojas
como se desee.

2°. Abrir parametro tabla: se abre la tabla y, con el botén derecho sobre cualquiera de las
casillas, se despliega la opcién “Importar Excel”.
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3°. Seleccionar tabla Excel: buscar el archivo de Excel a cargar e indicar el nombre de la hoja a
cargar. Una vez realizada dicha operacion, se cargaran en la tabla los datos procedentes del
Excel, quedando sin rellenar aquellas casillas vacias provenientes de Excel.
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El nombre de la hoja debe ser exacto al que le tengdis asignado en el archivo, tanto
mayusculas y acentos como espacios intermedios. De lo contrario, la aplicacion indicara que
no puede abrir la hoja.

4.2.1.2. Documentos asociados

A todas las fichas se podran asociar archivos adjuntos (imagenes, textos, etc...). Estos archivos
serviran para complementar la informacion incluida en las respectivas fichas.
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Documentos asociados

La forma de introducirlos sera indicando la opcién “Documentos”. Una vez realizada esta operacion,
aparecera una pantalla de seleccion.

B Docsmentes adjumos a ficha
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En ella aparecera el listado de los documentos asociados. Para adjuntar uno nuevo se marcara la
opcion “Adjuntar”. Los documentos apareceran el orden en el que se carguen.

Buscar en: |@ gvSIGHDPU "| I ,.—a||E
L I Avuda
i |-5) FandosGraficos
Documentos |5 indexLags
fecizhies () Planeamientos
?1-._. |5 postares
Escritario
Mis
documentos
i PC
%‘ Mombre de archivo: | | | [ Seleccione fichero ]
Mis sitios de _ _
red Archivos de tipo: |Otros farmatas (xml, pdf, ps) Vl Cancelar

La ventana de seleccion nos permitird indicar qué archivo se quiere asociar. Es recomendable, para
la buena organizacioén del trabajo y para que no se pierda informacién asociada, que la informacion se
introduzca en la carpeta “C: GVSIGHDPU /Fondos gréficos/

Dentro de esta estructura se crearan las carpetas que considere oportuno el equipo redactor.
Los formatos que se podran cargar seran:

- De iméagenes: BMP, TIFF, JPG, PNG...
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Novedad: En las fichas se podra asociar imagenes indicando su posicion en la maquetacion
definiendo si es Situacion o fotografia.
4.2.1.3. Tipos de fichas

La estructura de fichas de la HDPUyT se estructura en dos grupos segun sea la forma de
cumplimentarlos:

1°. Fichas generales, Son fichas cuyos parametros no se vinculan a un uso.

2°, Fichas suelo no urbanizable, son fichas cuyos parametros se vinculan a un uso permitido.

4.3. Biblioteca de Articulado

Este apartado permite generar una biblioteca con el articulado que se haya ido guardando en
sucesivos planeamientos. El funcionamiento es muy simple, solamente hay que ir indicando qué
archivos o fichas se quieren ir almacenando conforme son creados para su utilizaciéon en posteriores
planeamientos.
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Al crear la ficha o articulo, marcamos la opcion “Afiadir a Biblioteca”. De esta manera quedara
guardado el documento en la biblioteca.

Asi mismo, para insertar una ficha o articulo contenidos en la biblioteca, cuando activemos la opcion
de crear ficha o articulo marcaremos la opcion “Biblioteca”.
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5 Biblioteca de fichas

Ficha
Ordenanza R1.- Residencial
Crdenanza R2.- Residencial
Crdenanza I.- Industrial
Crdenanza D.- Dokacional
Crdenanza Z.- Zonas Libres de edificacion v zonas ...
SMUEP correspondiente a la ZEPA de Sierras Centr...
Areas Mo Urbanizable Comdn
Dehesa Boval v Encinares
Zona Ensanche
IInidad de actuacion 1
Unidad de actuacion 1

[ fceptar ] [ Cancelar ]

Seleccionaremos la ficha que queremos introducir y aceptaremos. Podriamos previsualizar la misma
previamente a su insercion, si se quiere comprobar el contenido de la misma.

Naturalmente, no se permitird introducir dos fichas o articulos iguales en un mismo capitulo. Tampoco
se podran asociar fichas a capitulos no permitidos. Por ejemplo, en el capitulo suelo no urbanizable
no se podra insertar de la biblioteca una ficha ordenanzas.

Exportacién e importacion de bibliotecas. ( Novedad)

Hasta la fecha la biblioteca no permitia el traslado de la informacién de una version a otra de la
aplicacion. En esta nueva version se permite la exportacion/ importacién de los articulos y fichas.
Para ello se entra en el menu Equipo redactor.

Exportacién.

Para poder realizar la exportacion de los articulos o fichas previamente se deberan almacenar en la
biblioteca. Posteriormente en el selector de biblioteca se seleccionan los elementos, fichas o
articulos, y se guardan con un nombre.

Importacion.

El proceso de importacion es seleccionar la orden importar Articulos / Fichas y seleccionar el archivo

a cargar. Una vez cargado, los elementos apareceran en listado de elementos de la biblioteca,
pudiendo el usuario insertar en su documento aquello que les interese.
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4.4. Importacion / exportacion de informacién alfanumérica en formatos Excell

Dentro de la filosofia de desarrollo de la HDPUyT y buscando una mejora de los procesos de
introduccién de informacion alfanumérica, se ha procedido a la creacion de una series de
funcionalidades encaminadas a la importacién /exportacién de la informacion alfanumérica.

Para ello se ha disefiado en formato excell una serie de formularios que permitiran a los equipos
ejecutar estos procesos desde fuera de la aplicacion.

Para acceder a cada una de estas funcionalidades accederemos al mend de la HDPUyT y
seleccionaremos la opcién Equipo redactor y dentro de esta Formato Excell, desplegandose una
serie de funciones que a continuacidon pasaremos a exponer.
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4.4.1.Articulos

a) Exportar articulos.

Esta funcionalidad permite seleccionar articulos que existan en la biblioteca* y exportar su
contenido a formato excell. Para ello seleccionamos los articulos que deseemos exportar y la
carpeta en la que se desea guardar.
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*Tanto las fichas como los articulos se pueden pasar a la biblioteca simplemente activando la
opcién de afadir ficha o articulo a Biblioteca.
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Una vez seleccionada se indica la carpeta de guardado y se acepta. El resultado de las
mismas sera un fichero excell con la informacion del articulo.
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Si existen imagenes asociadas al articulo estas también se exportarian dentro del formato
excell.

b) Importacion articulos.

Esta funcionalidad permite el volcado a la HDPUyT de articulos procedentes del formato
excell. Para ello se deberd utilizar la plantilla denominada articulos, facilitada dentro de la
carpeta de Plantillas excell.

El proceso es sencillo Unicamente se rellenara la plantilla con el nombre del articulo y
posteriormente introduciremos su contenido. Cada parrafo coincidira con una casilla.

Igualmente se podra adjuntar imagenes, aunque se debera indicar el tamafio de
representacién de la misma introduciendo los pixel de la misma, separada por “;”.
El ancho de las imagenes no podra superar los 450 pixel de anchura.
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Una vez finalizado se guardara la plantila con el nombre que se desee. En un mismo
documento pueden existir varios articulos para los cuales Unicamente se deberan crear
nuevas hojas con la estructura de la plantilla.

Una vez realizado el proceso de importar articulos, pasan a la Biblioteca desde donde se
podran disponer de ellos para cualquier documento que se este redactando.

4.4.2 Fichas.

a) Exportacion de fichas.

El procedimiento de exportacion de fichas es similar al de articulos consiste en seleccionar de la
biblioteca las fichas que se deseen extraer al formato excell. Para ello se seleccionan las fichas y
posteriormente se indica la carpeta de guardado.

El resultado de las fichas sera editable y modificable en su contenido pero no en su estructura.
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Indicar que la exportacion, también exporta la ruta de las imagenes adjuntas a las fichas, asi,
como los usos asociados a la misma. En el caso de las imagenes o usos, si se introducen varias
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estas se separan mediante los simbolos “-_-
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b) . Importacién Fichas

Para el proceso de importacion de fichas desde un formato excell usaremos las plantillas
facilitadas para cada tipo de ficha. Dichas plantillas podran ser complementadas por los
redactores pero no se permite la modificacidén de su estructura inicial.

Para la carga de imagenes asociadas se complementara en su casilla correspondiente indicando
la ruta donde se ubica la misma y para la carga de usos asociados se introducira el nombre
exacto del mismo. Dicho nombre debera coincidir con alguno de los dados de alta en el arbol de
usos.

Las fichas al contrario que los articulos seran Unicas en cada archivo, no pudiéndose introducir
més de dos en un archivo.

Una vez importadas las fichas estaran seran seleccionables en la biblioteca, pudiéndose agregar
cada tipo de ficha a su correspondiente apartado.

En este aspecto indicar que las fichas de suelo no urbanizable presentan peculiaridades que a
continuacién indicaremos debido a sus caracteristicas.
Las fichas de suelo no urbanizable se divide en dos partes una primera hoja en la que se
introduce el nombre y descripcion. Las siguientes hojas corresponderan cada uno de los usos
permitidos o prohibidos y sus respectivos parametros. Para aumentar el nimero de usos se irdn
agregando nuevas hojas del tipo permitido o prohibido.
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Imagen denominacion ficha suelo no urbanizable
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Imagen hoja de uso permitido
4.4 3.- Usos.

En cuanto a los usos, los datos se organizan para su exportacion en dos apartados ; el arbol de
usos y compatibilidades. Estos datos seran exportables e importable, aunque en este Ultimo caso
se deberén tener en cuenta algunas especificaciones particulares.

4.4.3.1 Arbol de usos.
El arbol de usos como sabes es la estructura de usos que constituyen el plan. En él se

especifican los usos y su jerarquia.

a) Exportar.
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La exportacion del arbol permite la extraccion a formato excell de los usos y su jerarquia.
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b) Importar

Para la importacion se partird de la plantilla denominada Usos. En ella se introduciran los usos y
su jerarguia, pero no se podra cambiar la estructura.
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Sera obligatorio para cada uso introducir el nombre y su abreviatura. La abreviatura sera Unica
en cada nivel jerarquico no pudiendo existir dos iguales.

La importacion de un arbol de usos conlleva la eliminacion del arbol de usos actuales
completos y de sus respectivas compatibilidades si estas hubieran sido definidas.

4.4.3.2 Compatibilidades.
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a) Exportar
Las relaciones de compatibilidad de los diferentes usos seran exportables, incluidos sus atributos
(' situacion, destino y observacion)
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b) Importar

El proceso de importacion se realiza a partir de la plantilla denominada Compatibilidades. En esta
plantilla se debera definir como minimo El Uso mayoritario, el uso compatible, Destino y al menos
una Situacion. Es fundamental a la hora de complementar dicha tabla que se mantenga exacta la
correlacién formal entre la denominacion de usos en el arbol de usos y los utilizados en la tabla
de compatibilidades. La inexistencia o inexactitud formal del uso en arbol conlleva la no validacion
de la compatibilidad.

Igualmente no se permitiran modificaciones en el contenido de la estructura y los datos de
situacion y destino.

Una vez complementada la tabla esta podra ser importable. Si existen compatibilidades ya
definida anicamente variaran las coincidentes, no modificando el resto.

Si se desea borrar alguna relacion de compatibilidad , esto se debera realizar desde la consola de
la HDPU, definida para tal caso.
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4.5. Generacién de Usos

Dentro del apartado de informacion alfanumérica, quedaria por definir la estructura de usos y sus
compatibilidades. Para ello se ha introducido un menid denominado “Compatibilidades de Usos”.
Este menu se divide en dos partes:

1. Usos, donde se genera la estructura de usos con sus diferentes niveles (global,
pormenorizado, especifico y concreto).

2. Compatibilidades, apartado que permite la generacién de compatibilidades y la visualizacién
de la matriz de usos resultante.

A continuacién definiremos los apartados anteriores.

4,5.1. Generacién de estructura de usos

El primer paso antes de realizar el proceso de creacion de compatibilidades es definir correctamente
la estructura del arbol de usos del municipio. En esta estructura se definiran los usos globales,
pormenorizados, especificos y concretos que se desee. Para ello, marcaremos la opcion
“Compatibilidades de usos / Usos / Usos”.
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Unicamente apareceran cargados los Usos globales estipulados por el Reglamento de Planeamiento
de Extremadura; el resto del arbol deberé ser completado por el equipo redactor.

Para introducir un Nuevo Uso se deberan realizar los siguientes pasos:

1°. Se marca la opcién “Nuevo”.

2°. Se busca en el Nivel de Jerarquia del Uso.

3°. Si el uso tiene un nivel inferior al Global, se selecciona el uso del que depende.
4°, Introducimos el Nombre del uso y sus Iniciales.

5°. Aceptamos, y aparecerd integrado el uso dentro de la estructura “Jerarquia”.
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Si se desea modificar alguno de los usos introducidos, seguiremos los siguientes pasos:

1°. Seleccionamos el uso a modificar.

2°, Activamos la opcion “Madificar”.

3°. Procedemos a modificar el nombre del uso o sus iniciales.

4°, Aceptamos, quedando asi modificado el uso en el arbol.

También se puede borrar un uso creado simplemente siguiendo los pasos anteriores y marcando la

opcién “Borrar”.

* Los usos globales generados inicialmente por la Herramienta no podran borrarse.

4.5.2. Generacion de compatibilidades

Para acceder a la creacion de compatibilidades, dentro del menl desplegable de “Compatibilidades
de Uso” indicar la opcién “Compatibilidades / Crear y visualizar compatibilidades”.
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Creacion de compatibilidades.

Los pasos a seguir para crear una compatibilidad son los siguientes:
10,
20,
3°.
490,

Marcamos la opcién “Nueva”, activandose el formulario de introducciéon de datos.
Seleccionamos el “Uso Mayoritario” y el “Uso Compatible”.

Posteriormente indicamos el destino y marcamos la situacién o situaciones.

Opcionalmente podemos introducir una observacién a la compatibilidad.
5°. Finalmente se Acepta.

Una vez aceptado, aparecera en la pantalla la compatibilidad generada.
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Segun se selecciona un uso mayoritario, aparecera en el panel el listado de compatibilidades
generadas. Si se desea eliminar una compatibilidad, simplemente se selecciona en la lista la
compatibilidad a eliminar y se marca la opcion “Eliminar”.

Visualizacién de Matriz.

Al ir introduciendo la estructura del arbol de usos y la lista de compatibilidades, internamente se
genera una matriz de usos que permitird una lectura rapida de las mismas. Para ello se selecciona la
opcién “Compatibilidades de Usos / Compatibilidades / Matriz de usos”.
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4.5.3. Asignacion de usos

Para finalizar el proceso de creacion de compatibilidades se debe vincular el uso mayoritario a una
determinada ficha. Asi, cuando ésta se genere, creard las compatibilidades de usos que regularan el
uso mayoritario de esa ficha.

El proceso para la asignacion de usos sera el siguiente:

1°. Se abre la ficha a la que se desea asociar el uso; para ello abrimos la parte alfanumérica
(AF) y seleccionamos la ficha en el indice de la normativa.
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2°, Seleccionamos la opcion “Usos”, apareciendo la estructura de usos creada con anterioridad.

Manual de Ayuda HDPUyT 90




Herramienta de Disefio de Planeamiento Urbanistico y Territorial

& Uses asoclades a fiche

= jirdsmy
& Indusras-Aoacerapm
® [rdsend-Sadutio
- l‘A'm

= | Temwn
& Corerciel
* Hastelen
® 000 v recren

® Imackn e

= | Dotecxend
# Dhcene
® Deportes
# lrivessatirm

& [ Qo | X

3°. Seleccionamos el uso mayoritario y marcamos la opcién “Asociar’, pasando el uso
seleccionado a la ventana “Lista de usos asociados”. Finalmente cerramos la ventana. Asi,
cuando se genere la visualizacion de la ficha aparecera el uso mayoritario seleccionado y
sus compatibilidades generadas.

* Se pueden asociar tantos usos como se desee.

* Una vez asociado el uso, si se realizan modificaciones de las compatibilidades éstas se modificaran
automéaticamente. Unicamente desaparecera la compatibilidad si se elimina el uso mayoritario.

4.6. Generacién de Publicaciones (Novedad)

En esta versién de la aplicacion se ha creado un mdédulo de publicacion de la documentacién. Esta
funcionalidad va encaminada a la generacion de una carpeta que comprenda toda la informacion
alfanumérica, gréfica y bases de datos generadas para un determinado documento.

Este mddulo sélo funcionara cuando existan tanto datos alfanuméricos como gréficos. Ademas, toda
la informacién llevara un cédigo de verificacibn que permitird asegurar la concordancia entre la
informacién generada en PDF y la informacién existente en la base de datos.

Esta funcién se activa desde el area grafica en el menu “Publicacién”, al seleccionar esta opcién se
abrird un panel de control en el que se debera definir las siguientes opciones, que configuran la
estructura de almacenamiento de la informacion:
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a) Tipo de tramite. Se distingue la fase de tramitacion del documento: aprobacion inicial,
provisional o definitiva.

b) Tipo de publicacién: definimos dos tipos de publicacion:

Publicacién completa: publica el documento completo tanto grafico como
alfanumeérico.

Publicacién parcial: publica nicamente los documentos alfanuméricos modificados,
para ello se debe indicar con que documento debemos comparar el que queremos
publicar.

Proceso de publicacian

Tipa krémite |P.pru:ubacinn inicial w |
Tipo publicacion |F'ub|icacién parcial w |
Tipa modificacian F!.E-:Ia-:ci-f-n de planeanienta

Planeamienta para camparar | 1 Porzuelo de Zarzon_Mormativa_-_201 10707092415 W |

[JFirmar documenta

Fichero Firma | |[ Examinar ]

Clave | |

[ Acepkar l [ Cancelar
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Tipo de modificacion: indicamos si la publicacidn parcial pertenece a la tramitacion de
una figura de planeamiento o se trata de una modificacion puntual.

Planeamiento a comparar: Identifica el plan con el que se debe comparar para
detectar las modificaciones existentes.

Como resultado se genera un menu en el que aparecen las diferencias entre ambos
documentos.
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Esta pantalla podras visualizar los cambios, generar un informe de modificaciones y
crear una memoria justificativa en caso de ser modificacion puntual.

Si en esta opcion se decide publicar solo se genera la publicacion de los elementos
modificados. La parte grafica se podra publicar pero los elementos deberan ser
indicados por el equipo redactor.

c) Firma documento. En este apartado se indica si la documentacion a publicar se desea que

firme los documentos o no. Si se marca la opcion positiva, se debera indicar la ruta del
fichero pfx y la calve personal.

Una vez complementado este menu se acepta y aparecerd un interfaz de seleccion de planos para su
publicacién. En el menu de seleccion de planos tendremos las siguientes opciones:
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g publicar

Flanos Para publicar

Fondaos

Aceptar ] [ Cancelar

Planos. Permite definir los planos que se desea publicar. Para ello se seleccionan y se afiaden. Estos
planos debieron ser previamente definidos desde el gestor de planos, y deben estar definidas
igualmente su escala y distribucién de hojas, desde la opcién de visualizacién de planos.

Fondos. Se indica, de los fondos vectoriales cargados, cuales se desea publicar con los planos
seleccionados.

Escala. Seleccionamos la escala para ver qué planos se definieron previamente en la misma.

Una vez realizada la seleccion a publicar, la aplicacién genera una carpeta con un numero de
congruencia, en la direccion “C:\gvSIGHDPU\Publicaciones”.

* Al publicar existe un documento opcional denominado “Memoria de modificaciones”; este documento estéa disefiado para

cuando se produzcan modificaciones de planeamientos vigentes.

La carpeta generada constara de la siguiente documentacion, la cual se debera entregar como
documento finalizado del planeamiento:

Gréfica. Genera los planos seleccionados, con sus respectivos fondos cartograficos |,
formatos y cédigo de congruencia. (PDF) firma opcional

Alfanumeérica. Genera el documento alfanumérico completo, con la maquetacion, estructura
numeérica y codigo de congruencia. (PDF) firma opcional

Base de datos. Genera la base de datos impotable por la HDPUyT con su cédigo de
veracidad. Formato ZIP.
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Magquetacion ( Novedad)

Parte fundamental de las mejoras realizadas para la publicacién de los documentos son las
modificaciones introducidas en los procesos de maquetacion de los documentos alfanuméricos.

La aplicaciéon permite la utilizacion del sistema anterior de maquetacion o el nuevo. Para ello se
puede acceder a través del menu Equipo redactor/configurar salida graficas
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En este interfaz existen dos opciones:

Mostrar informe sin plantillas.- Su activacion hace que se visualicen los documentos en un nuevo
formato de plantillas, sino se visualizara de la manera tradicional. En la nueva opcion la aplicacion se
estructura en plantillas, lo que hace que la maquetacion sea mas ajustada pero a su vez, mas rigida,
obligando a un nimero maximo de caracteres y a partir de este, se genera una nueva pagina de
pardmetros extensos.

Por otro lado presenta la ventaja de tener una extension inferior a la actual.

Logotipo: permite cargar un logotipo institucional para la salida de los planos.
* Documentacioén asociada. En el nuevo disefio de maquetacion se pueden maquetar la posicion de
una de las imagenes asociadas. Para ello se debe indicar en la descripcion la opcién Localizacion. En

caso que la ficha no presente habilitado dicha opcién la imagen aparecera como las demas.
En el caso de catalogo ademas de habilitarse la opcidn localizacion, también esta la opcion fotografia.

4.7. Creacién de indice unificado (Novedad)

Esta nueva funcionalidad se ha introducido para solventar el inconveniente que la estructura de
alcances que marcaba la Ley de Suelo, producia en la fragmentacion del documento de normativa en
los Planes Generales.

Esta nueva funcionalidad no cambia la estructura habitual del indice que se utilizaba para la creacion
de dicha normativa, sino que es una opcién mas de visualizacién, que se le facilita al equipo redactor,
la cual puede ser utilizada o no, indistintamente.

No obstante, advertir que aunque el documento permite la unificacién de determinaciones de alcance
diferente, estas no coincidiran en la misma péagina, para facilitar los procesos de generacién de
refundidos posteriores.

A continuacion pasaremos a exponer el funcionamiento y algunas premisas para que el resultado sea
el deseado por los equipos redactores.

Como indicamos en sus apartados de la ayuda, la creacion de subcapitulos y fichas, se vera afectado
por esta novedad. Asi, para crear una ficha o subcapitulo en un determinado capitulo o seccién,
estara condicionado por la posibilidad de incluir determinaciones de alcances diferentes.

El funcionamiento de creacion de subcapitulos o fichas en el indice sera la misma de siempre,
simplemente se solicitara si se desea duplicar el elemento en el mismo capitulo o seccién
correspondiente al otro alcance.

r 3
Seleccionar una opcién @@

'jo:' ;Quiere crear la ficha en la parte Detallada?

! Si | { No ] [ Cancelar
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Para eliminar elementos se realizara la misma operacion de solicitud para eliminar el subcapitulo o
ficha duplicada. El equipo redactor serd quien controle y decida en todo momento la existencia de
elementos duplicados en apartados de alcance distinto.

No obstante, siempre se podran crear elementos duplicados, aunque inicialmente no se haya
decidido por esa opcion, simplemente credandolo en el apartado correspondiente y repitiendo el
nombre del elemento ya existente.

Siguiendo esta estructura de trabajo, cuando se introduzcan articulos dentro de los capitulos,
subcapitulos de un determinado alcance, al generarse la Normativa unificada se generara un
identificador representativo de dicho alcance.

En el caso de las fichas se crearan primero la ficha de alcance Estructural y a continuacién, en la
siguiente pagina la ficha de alcance Detallado.

Como criterio general indicar que siempre se mostraran primero las determinaciones de caracter
Estructural y posteriormente las Detalladas.

Una vez se hayan cumplimentando el indice siguiendo estas pautas, se marcara la opcion:

Imprimir
Planeamigito  Imprimir Planeamiento Unificado, generando un documento completo, en el que el
indice no se separa por alcance, sino que sera unificado, sacando la informacion de
manera unificada.

1.-Tinso: CONTENIDD COMUN ESTRUCTURSL

1.1.- Capituso: Definciones Gawrales
1.1.001.- Arscud Dedniciones goncrales 1
1.1.00.2- Articulo Farccla 1
11003 Artcub: Fosicidn do b edficaciin 2
1.1.004.- Articud: Vensicad dola e caddn 2
11.00.5- Artcud Nolumen y forma 0o B edificaciin

Z-Taso: DETEMINACIONE S PARTICULARES DELMUNCFO

2.1.-Capitutio. Gener dicdes

2.1.1- Subzapitio NATURALEZA AMSST O Y WEENCIA

21101 Arsculo. Ambio de aplcackeE |

21102 Arvcud MgerciaE) 5

21103 Arvcud Criwrics do ravisiind €|
21104 Arvcud Naurakza y cfigatonedad €)
21105 Articuld Aamini sy ad dn aclansE | &

21106 Artcub: HAcancenomat v de b doasmaentaciin. Ordenaciin esruaurnal y =)
adenaciin cotal ac E)

21107« Articu: ModiScadanes (€| 8
21.2- Subcaginio DES/RROLLO DEL RLAN GENSRAL

21.201.- Articud Organcs achantes (€]

21202 Arteu: SILments de dsancliE | 8
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5. Vinculacién de Informacién

En este apartado pasaremos a exponer los procesos destinados a vincular la informacién
alfanumérica (fichas) con los ambitos graficos correspondientes. Este paso es fundamental para
permitir la posterior consulta de la informacion normativa asociada a un determinado ambito.

El proceso de asignacion es muy simple, pero previamente el elemento grafico ha debido ser creado

para ello, existiendo dos formas de hacerlo:
AME

- Creacion de ambitos. Se crea el ambito mediante la opcién “Crear ambito” LI

owG
- Importar archivo DWG ®* . Si se importa un archivo DWG con la estructura de capas
indicada por la Direccién General, los ambitos se crearan automaticamente.

* Recordar que s6lo se podra vincular informacién a ambitos territoriales; el resto de elementos graficos no
podran vincularse.

Una vez hecho esto, para asignar la informacion se seguiran los siguientes pasos:

AMB
1°. Seleccionamos la opcion “Vinculacion Maltiple de &mbitos a fichas” &0

2°, Seleccionamos la opcion que deseemos:
“Seleccion por punto”, selecciona elemento a elemento.

- “Seleccién por rectdngulo”, selecciona elementos incluidos completamente en un
rectangulo

- “Seleccién por poligono”, selecciona elementos incluidos completamente en un
poligono que se genere.

3°. Una vez seleccionados los elementos, se marca la opcién “Vincular”.

4°, Una vez ejecutada la opcion, aparecera en el lateral derecho de la pantalla el indice con las
fichas de la normativa creada.

5°, Se selecciona la ficha a asociar y se da al signo “+”; si se desea quitar la asignacion, se

marcara el simbolo”™-".

6°. Finalmente aceptaremos y quedara guardada la asignacion.

* El programa rechazard la asignaciéon de informacion con determinados ambitos cuando ésta sea incongruente
urbanisticamente.

* Hasta que no se marque la opcién Limpiar seleccién, la aplicacién podra asignar las fichas indicadas a los elementos
seleccionados.
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Ver fichas.

Dentro de la vinculacién multiple se ha introducido la opcion “Ver ficha”, que permite seleccionado
las fichas asociadas a un determinado ambito y conocer la informacién alfanumérica del mismo.

6. Utilidades

6.1. Filtrados de Busquedas

La Herramienta dispone de una utilidad para realizar el filtrado de ambitos sobre las capas que estén
visibles. De lo anterior se desprenden dos aspectos muy importantes:

- Elfiltrado siempre serd sobre los ambitos creados.
- El proceso de filtrado tendré en cuenta la visibilidad de las capas a dos niveles:

» Lavisibilidad (“check” marcado o no) en el TOC ( listado de cargas) a la izquierda de
la pantalla, donde tenemos las capas de puntos, lineas y poligonos.

» Dentro de cada una de las capas anteriores (puntos, lineas y poligonos), la visibilidad
a nivel de “leyenda” o subcapa (a la derecha de la pantalla, marcando sobre una
capa).
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Tipos de filtro.

Para facilitar en la medida de lo posible la gestién de los ambitos, sobre todo de cara a la generacién

de planos, se han creado 4 tipos de filtro que se activan al marcar el icono

Seleccione filtro

7 Atributos

W Flarc

W Ambito

W Ficha

Vamos a ver como funciona cada uno de ellos.

Filtro por Atributos

RRR

Dentro de este tipo de filtrado por atributos, en el combo de seleccién de atributo tenemos tres
opciones posibles:

a. Por capa. Al seleccionar esta opcion, en el combo de més abajo se cargaran las capas (las que
estén visibles). Entonces se seleccionara una de las capas del combo.

Cuando se le dé al botén “Filtrar”, en el panel de abajo apareceran todos aquellos ambitos (que
estén visibles) dentro de la capa que hayamos seleccionado. Una vez tengamos el panel con los
elementos filtrados, pulsando el botdn “Seleccionar” se realizara la seleccion de dichos ambitos.
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[ Seleccrin de Smbites vin atridutos, J

Kbk

Caon v

I Carvcudm

b. Por nombre. Si elegimos la opcion por nombre, la opcién de filtrado cambia y nos mostrara una
imagen como ésta:

I e
Alrkaks
Wortre v
Thwaten
Contiene v
(e}

NO

imper
Avex o Ca0d

®=

| Cocele |

Justo en la zona de debajo de “Nombre” hay un espacio para escribir una expresion de filtrado.
Podriamos escribirla directamente, pero lo mas aconsejable es hacer uso del combo que tenemos
justo debajo (en la imagen aparece desplegado: “O”, “NO”, “Contiene”, “Limpiar”).

Vamos a ver qué hace cada una de estas opciones:

- Limpiar. Esta opcion es la Unica de las cuatro que no sirve para crear la expresion;
simplemente “limpia” (deja en blanco) la zona reservada para la expresion de filtrado.
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- Contiene. Con esta opcion podemos hacer filtrados buscando en los ambitos, en los campos
de nombre o descripcion, aquellos que contengan una determinada cadena.

Asi, al pulsar esa opcion, en la zona de la expresion afiade el texto “like: ...“. Nosotros
deberiamos escribir a continuacién, entrecomillada, la cadena que queremos filtrar. Por
ejemplo, si queremos filtrar &mbitos que bien en el nombre o en la descripcion tuvieran la
cadena “MZ”, pues pulsariamos la opcién “Contiene” que nos mostraria en la zona de filtrado
el texto: llike: ....... , Y a continuacion nosotros completariamos escribiendo “MZ”, quedando la

siguiente expresion de filtrado: |like: “MZ”

Seleccione filtro

l v Atributos J ‘ v Plana ]

[ W Ambito l [ W Ficha J
l Seleccion de ambitos via atributos. ‘

Atributo

Nombre v

Nombre

like: mnzv|

Contiene Y

[ FILTRAR W

Ambitos

Ambito Capa

- NO. Esta opcién sirve para hacer la negacion de la expresién, de modo que por si sola no
tiene sentido. Se utilizaria en combinacion con la opcién “Contiene”.

Si seguimos utilizando el ejemplo anterior y quisiéramos filtrar todos aquellos ambitos que en
su nombre o descripcion NO contienen la cadena “MZ”, seguiriamos los siguientes pasos:

» Pulsariamos la opcion “O” del combo. Esto haria que en la zona de la expresién
apareciera el simbolo “”, (saldria sin las comillas).

* Luego pulsariamos la opcion “Contiene”. Esto afadiria en la zona de filtrado detras
del simbolo “1”, “like: ...”.

» Finalmente, completariamos nosotros el proceso escribiendo como cadena que nho
queremos que contengan los ambitos “MZ”
Tras realizar estos pasos, en la zona de filtrado tendriamos la siguiente expresion:

I like: “MZ”

- 0. Al igual que la opcién “NO”, por si sola no tiene sentido. Hasta este punto hemos visto
cémo poner una expresion de filtrado, pero podriamos especificar mas de una condicién en la
misma expresion. Aqui es donde entra esta opcion, cuyo significado seria conseguir algo
como esto: Expresionl, Expresion2.

La coma de separacion es la que sale al pulsar “O”, y su significado seria “o la expresiéon1 o la

expresion2”.
Siguiendo con el ejemplo anterior, supongamos que tenemos en la zona de la expresion:
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like: “MZ”
Podriamos unir otra expresion pulsado “O”. Apareceria una coma de separacion y luego,
utilizando la explicacion de las anteriores opciones, construiriamaos otra expresion, de manera
gue podriamos tener una expresion del tipo:

like: “MZ” , like: “SU”

Esto significaria: o contiene la cadena “MZ” o contiene la cadena “SU”, realizandose el filtrado
con estas dos condiciones.

Por supuesto, se pueden encadenar tantas expresiones como se desee.

c. Por tipo de ambito. El filtrado por tipo de ambito es muy similar al de por capa.

’ Selecadn de dmbios via ol ributos,

Al o

10 it -
7o d= avbio

LR,

FILTRAR V'

Ardin Coarm

Al elegir por tipo de &mbito, en el combo de seleccién de méas abajo se cargan todos los ambitos por
los que se puede filtrar. Se seleccionaria uno de los tipos y al marcar “Filtrar” pasarian al panel de
“Ambitos” todos aquellos ambitos que tuvieran ese tipo. Luego marcariamos “Seleccionar’ y se
produciria la seleccion.

= Filtro por Ambito

El filtro por ambitos es equivalente a si hubiésemos elegido la opcién de la seleccidén por Atributos, y
dentro de éste seleccionado la opcion de “Por nombre”. Asi que la explicacién del apartado “b. Por
Nombre” del punto anterior es totalmente vélida para este apartado.

*= Filtro por Plano

El filtrado por plano nos muestra la imagen mostrada a continuacion. Su utilizacion es muy sencilla.
Simplemente se elige uno de los planos en el combo de seleccidén (aquellos planos que hayamos
generado), y al pulsar “Filtrar” nos apareceran todos los ambitos que hayamos asociado a dicho
plano.
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Mconludummplmnen =
50::0&.0.

Pl oripe
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Akt Capa
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= Filtro por Ficha

Por dltimo, tenemos el filtrado por Ficha.

Ambitos vinculados a fichas.
pruebas
Normativa
(2Rl uda-CE-general v
FILTRAR W
Ambitos
Ambito Capa

Este tipo de filtrado también es muy facil de utilizar, pues aparece un combo para seleccionar una de
las fichas que tengamos creadas en el planeamiento actual, y al dar al bot6n “Filtrar”, obtendriamos el
filtrado de los ambitos vinculados a esa ficha.

Pues bien, éstas son las opciones de filtrado que tenemos actualmente disponibles en la
Herramienta.

6.2. Calculo de Estandares Minimos

Esta aplicacién se ha desarrollado para la introduccion de mecanismos de chequeo que permitan a
los equipos redactores detectar las posibles diferencias entre los aspectos por ellos desarrollados y
los pardmetros marcados por la legislacion vigente. Aunque esta aplicacion se desarrollard mas
extensamente en posteriores versiones, se ha introducido en esta primera una opcién de chequeo de
estandares minimos.

Para su ejecucién se selecciona dentro del ment de “Equipo Redactor” la opcion “Chequeo de
Estandares Minimos”.
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& Herramienta de Chequeo de Estandares Minimos

— =
1 Tipo Nombre Descripcion Predicado Resultado Cumple
“ [ Iniciar H Cerrar ]

Posteriormente se marca “Seleccionar fichas” sobre la que se quiere realizar la comprobacion. El
selector pedira primero la figura de planeamiento.

Seleccionar tipo de planeami... @
Tipo de planeamiento

{ MNormativa v E

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Luego se indica el documento concreto.

Seleccionar tipo de planeami. ..

Planeamiento

F'LF'J'-J GEMERAL DE TALIGA

[ Acepkar ] [ Cancelar ]

Posteriormente se seleccionan las fichas dentro del indice del documento seleccionado.
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onar fichas

indice
Seleccionar Fichas

i S TIOAAY SO0 O Urogniisdone U FTOLEL Lo L Oiar g S usoiogicoss §
o) CAPITULG: Gestian

_| SUBCAPITULO: AREAS DE REPARTO

“eop SECCION GEMERAL: Condicionss generales

= _| SECCION PARTICULAR: Condiciones particulares

| *

o Unidad de A

! Unidad de

—j_| SUBCAPITULO: UNIDADES DE ACTUACION

‘@ SECCION GEMERAL: Condiciones generales

@ SECCION PARTICULAR: Condiciones particulares

B_| SUBCAPITULO: OBRA PUELICA CRDINARIA -

e ) o]

Mombre Descripcion
Unidad de Actuacidn 1 Situada en un suelo clasificado coma Urbana no Cans. ..
IUnidad de Actuacion 2 Situada en un suelo clasificado como Urbano no Cons. ..
IUnidad de Actuacion 3 Situada en un suelo clasificado como Urbano no Cons..,
Yurnidad de Actuacicn ¢ Situada en un suelo clasificado como Urbano no Cons..,

’ Acepkar ] ’ Cancelar ]

Para agregar las fichas, se seleccionan y se marca la opcion “+”; si se quiere eliminar alguna
seleccionada, se selecciona de nuevo y se marca la opcion “—*.

Herramienta de Chequeo de Estandares Minimos

Ficha: |suelo urbanizable 1 v | ’ Seleccionar fichas ]
Tipo Mombre Descripcion Predicado Resultado Cumple
Urbano Densidad edif 2000
Densidad edificatoria 1 Densidad de Yiviendas) <= 35.0
Densidad edificatoria 2 Edificabilidad rMaxima Permitida) ==...
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Una vez seleccionadas las fichas, el programa mostrara los posibles chequeos aplicables a la ficha
seleccionado uno de ellos o todos.

Una vez realizada la operacion, la aplicacion mostrar4 un listado indicativo del resultado de cada
ficha, indicando qué chequeos cumplen y cuéles no.

& Yuor infornm 73]

Informe chequeo estandares minimos

NO fichas: 1
Fecha: mié, 21-10-2003 12:45:00.562

Ficha: suelo urbanizable 1
Cumple; No

Estindar: Densldad edif 2000

Tipot Lrbano
Tipo ficha: Sueh Urbanzable
NO predicados: 2
En vigor desde: 02-11-2009
Vigente: )
Cumple: o

Predicados

Predicado: Dansidad edificatorta 1

Expresion: (Denskiad de Viviendas) <= 35,0
Unidad de medida censidad de yivendas
Evaluacion: 700 = 35.0

Chequeo: NO oumple

& Herramienta de Chequeo de Estandares Minimos

Ficha: suelo urbanizable 1 v| ’ Seleccionar fichas ]
Tipo Mombre Descripcion Predicada Resultado Cumnple
Urbano ®
Densidad de Yiviendas) <= 35.0 La ficha suelo urbaniz... 11\
Edificabilidad Maxima Permitida) <=...0.5 <= 0.5 [

La ficha no cumple los estandares minimos. Iniiar

6.3. Listados Informativos
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Esta opcién permite generar listados con la estructura del documento. Asi, se pueden generar

listados de parametros, fichas, ambitos territoriales, etc.

Para generarlos, simplemente se entra en el mend superior en “Equipo redactor”, en la opcidén
“Listados”, y se desplegara una lista donde seleccionaremos una de las opciones para generar un

listado determinado.
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Los listados se podran guardar como PDF o podran directamente imprimirse.
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