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Paso 1 Creaciéon Documento.

Se crea 12 documento de trabajo , destinado a la preparacion de la cartografia

Nueve planeamiento [&J

Propiedades

Nombre: preparacion cartografia

Tipo de Planeamiento:

Tipo de Documento: Mormativa -
Equipo Redactor:
Provincia: Caceres -
poblacion: ;MADR_IGAL DE LA VERA -
Cadigo INE: 10111
N® Habitantes: Menor de 2000 habitantes. -
Proyeccidén
EPSG:23030
’ Guardar ] [ Guardar y Abrir ] ’ Cancelar ]
’ Metadatos ]

_— e

REF. AYUDA.-2.1. Gestor de Planeamiento



Paso 2 Carga de la cartografia de origen

Se importan los archivos dxf que contienen la cartografia. En dicha carga se seleccionaran

todos los elementos como importables.

. =%

% Importar Cartografia

Buscar en: [ __ cartografia ' i ’E
L= . 1000
o~ |, 10000

Elementos montaje 1000
feaeyES montaje 10000

Escritorio
Mis ‘
documentos
A

Equipo

;-
‘,g Nombre de archivo: Abrir

Red Archivos de tipo: |DXF =) Cancelar

Una vez importada esta se almacena en C:gvsighdpu/planeamiento/ nombre del archivo
creado. Desde alli los copiaremos y los guardaremos en la carpeta de trabajo.

REF. AYUDA.- 3.2.1. Importaciéon de capas




Paso 3.- Georeferenciacion de ambitos del planeamiento anterior.

Una vez cargada la cartografia , en el mismo proyecto de trabajo se puede proceder a la
georeferenciacion de los raster del planeamiento en vigor para poder digitalizar aquellos
ambitos de interés de los cuales partir para desarrollar el futuro planeamiento.

En nuestro caso digitalizaremos los contornos de suelo urbano y urbanizable del plan en vigor
para proceder a la modificacion posterior de los mismos.

Para ello podemos georeferenciar las imagenes del planeamiento una a una o proceder al
montaje previo y posterior georeferenciacion.

Para ello utilizamos la funcionalidad georeferenciacion.
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Buscamos sobre la cartografia, elementos reconocibles tanto en la imagen como en la
cartografia y empezamos a relacionar puntos segun se indica en la ayuda funcional. Para tener
mayor exactitud y evitar deformaciones se recomienda introducir puntos exteriores de la
imagen y luego uno central. Se introducen minimo 4 puntos.

REF. AYUDA.- 3.1.3. Georeferenciacion formatos raster.

Paso 4.- Digitalizacion de elementos georeferenciados

Para este proceso crearemos un nuevo documento de trabajo que denominaremos dmbitos
graficos.

En este punto se pasaria a digitalizar dentro de la aplicacion aquellas areas del planeamiento
en vigor que puedan servir de referencias para el desarrollo de la nueva figura de ordenacion.

Para ello cargamos las imagenes georreferenciadas como Fondo.



-
- [ rgunatun an janeTvcs fumwevio Jr i (s on jvesn fien S pa (oo famut —— —
oo TERG A v SR ARASKE~ OF O¥=S ¥ TAY DN Fillamdomin > Sy

|
-
e
5!3-4-.-=-
R L

1110

l?-};.-.“.'

».
]
-

"

P ey ’
B r——r=

?

L Bew e\
e L
S L]

Posteriormente mediante la opcidn crear dmbitos, generamos una nueva capa tipo area
denominada contorno urbano.

REF. AYUDA.- 3.1. Carga de Fondos Cartograficos
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Si existiesen dentro de dicho contorno areas urbanizable, las delimitaremos mediante una
nueva capa tipo line denominada delimitacidn de suelo urbanizable.
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La delimitacion se hara que sobrepase los limites del drea para poder utilizar la orden Partir.
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Convirtiendo dicha drea en suelo urbanizable. Al igual que definimos estos elementos basico
gue componen la ordenacidn se podran digitalizar sobre el planeamiento georeferenciados

todos los elementos que el equipo redactor considere de interés.

Ref. ayuda.- 3.3. Creacion y Edicion de Ambitos
Ref. ayuda.-3.3.2 Operaciones con geometrias




Paso 4.- Modificacion de las delimitaciones

Como indicaba con anterioridad la digitalizacion de los dmbitos del planeamiento en vigor,
Unicamente tienen sentido para utilizarlos como base para el desarrollo del nuevo
planeamiento. Por lo que estos limites con toda probabilidad deberan ser modificados.

Para realizar la modificacién podremos optar por dos procesos:

Uno la exportacién de dichos ambitos a formato dxf para poder abrirlos en CAD y proceder a la
modificacion de los mismos en base a la cartografia.

El segundo utilizar las herramientas de modificaciéon de ambitos de la HDPU para Ia
modificaciéon de dichos ambitos

Ref. ayuda.- 3.3.1 Herramientas de dibujo
Ref. ayuda.-3.2.3. Exportar geometrias

Ref. ayuda.- 3.3. Creacion y Edicion de Ambitos
Ref. ayuda.-3.3.2 Operaciones con geometrias

Utilizando la HDPU, seleccionaremos el objeto y modificaremos los puntos que componen el
ambito, incluyendo nuevos si fueran necesarios. Siempre que se pueda es preferible realizar
las modificaciones mediante operaciones de geometrias ya que estas nos dardan mayor
exactitud.
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En nuestro ejemplo modificaremos los contornos de suelo urbano y urbanizable y ademas
crearemos una nueva area que sera la union de ambos.



Paso 5 Importacién del término municipal
El siguiente paso sera la importacién del término municipal y su asignacién a la capa 000_TM.
Ref. ayuda.- 3.3. Creacion y Edicion de Ambitos

REF. AYUDA.- 3.2.1. Importacién de capas

Paso 6 Generacidn de Suelo no urbanizable.
Para la generacién del suelo no urbanizable procederemos a realizar los siguientes pasos.

Partimos del contorno del término municipal ( 000_TM). Este elemento serd duplicado para
poder crear un nuevo ambito denominando Suelo No urbanizable ( 007_SNU). Usamos la
orden Copiar y desplazamos el objeto hasta que coincida con el término. Después lo

seleccionamos y lo cambiamos de ambito (007-SNU)

. gl A2y ~AT ———
S LRt e (s AT Paeeeeeto [ (M Fad LR BWERE Spai Seien on peeei fae Bam i
wmr TTRESD S v B2 Quani+ 0F 208 THY ¥ 0N Bl v > 1 vt g
TN vy
Tines hamn 935 1 =
SO,
. - "-"-
> \, T mad oo o e
g LY :
------- o o :
o H
& : = B -
1 H
¢ ; 222
N ] .
! i N
| i -
._..-""""*‘ :: S——
.
X 3
\ .
. ]
\ { -
¢ .
/ \
! \
,.' {
’” ,—"
. - - “acam
Y o T
(‘ d
3
peeeer '\. -
'y
!
] " il r— — e
| S e ¢ . - o S [ w nali Jw il P 155
- T =

sera sustraer del SNU el contorno urbano mediante la orden diferencia.

EL siguiente paso
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Esta operacion también se podria realizar desde la importacion CAD utilizando capas de
sustraccién como se explica en su apartado de la ayuda.

Ref. ayuda.- 3.3. Creacion y Edicion de Ambitos
Ref. ayuda.-3.3.2 Operaciones con geometrias.

Ref. ayuda.-3.2.2. Opciones avanzadas de importacion. Importacion de topologia

Paso 7. Generacion de areas de afeccion.

Una vez generadas el area de Suelo No Urbanizable. Pasamos a definir las dreas de afeccion las
cual podran superponerse o sustraerse del ambito de Suelo No Urbanizable , seglin decida el
equipo redactor.

Importo o delineo los ejes de los elementos que posteriormente generaran las areas de
afeccion. Dichos ejes no tienen por qué ajustarse al ambito del término, ya que luego se
recortaran.
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Generamos las dreas de influencia de cada uno de los ejes anteriormente definidos. Para ello
usamos la orden Ambitos: ver informacion... y activamos la opcién Area de influencia dandole
la dimensidn equidistante al eje de cada area.
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32 Una vez creado los ambitos pasamos a recortar sus contornos con la interseccion de los
mismos respecto a los limites del SNU. Para ello cogeremos la opcion Recorte Interseccion.
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Si la geometria la queremos recortar con el termino muncipal o el contorno de ambitos
urbano, utilizariamos la opcion Recorte diferencia, seleccionando el area de influencia y
posteriormente el limite.

Ref. ayuda.- 3.3. Creacion y Edicion de Ambitos. Generacién de areas de influencia.
Ref. ayuda.-3.3.2 Operaciones con geometrias.

Ref. ayuda.-3.2.1. Importacidon de capas
Ref. ayuda.- 3.3.1 Herramientas de dibujo

Paso 8.- Zonificacion SNU.

Una vez generadas las distintas dreas de influencias pasamos a definir la zonificacion,
previamente el equipo decidira si realiza sustracciones de las afecciones o no sobre el SNU.

En nuestro ejemplo realizamos la sustraccion de las dreas mediante la orden Diferencia.
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Para realizar la zonificacion cargaremos polilineas que delimitaran las diferentes areas. Estas
polilineas podran importarse desde un archivo de CAD o delimitarse mediante las herramientas
de creacion de ambitos.

Recordar que como posterimente se utilzara la orden Partir , se recomienda que las lineas
superen los bordes de la zona a recortar, tendiendo siempre a definir un area virtual.
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A continuacion introducimos utilizamos la opcién partir para delimitar las distintas areas.
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Finalmente a cada zona le asignaremos la capa que le corresponda segun el tipo de
zonificacion pudiendo utilizar las capas definidas por defectos o crear subcapas para
personalizar el estilo.
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Ref. ayuda.-3.3.2 Operaciones con geometrias.

Ref. ayuda.-3.2.1. Importacion de capas
Ref. ayuda.- 3.3.1 Herramientas de dibujo.

Ref. ayuda.- 3.3. Creacion y Edicién de Ambitos. Personalizacion de ambitos (Subcapas)



Paso 9 Creacion de archivo grafico.

La metodologia antes definida, se aplicara en todo el proceso de creacion de los ambitos
graficos del plan, teniendo en cuenta los diferentes aspectos normativas aplicables en la
creacién de los mismos.

Una vez generados los objetos se realizara una exportacidn de los mismos a formato dxf para
posteriormente poder volcarlos en el documento definitivo. También se pueden utilizar las
geometrias shp, estas se de
C:Gvsighdpu/Planeamietnos/nombre del documento.

en formato almacenan dentro

G—C)" b 4 gUSIGHDPY » P » I _madigal de ls vera ativa - 20130325133054 » - l‘y” Busce: I modngwl de i von_somat. O |
Cvganize » Inchum on biiotnca » Compartir con » Grtaar Nusva cacpeta s« 1 o
A Favaritos o ? ..g._...u,: iionlriorviulih. - T 1
‘I % Dexcorgm A borrar ares_line.sha HANOMILD  Farmacompilaite x5
' 57 Dicpbas 1% bocear area_points. dbf HANNIS1120 Hoga do cludo O K8
B Excrtonic ﬁ borrar area_peints.shp HOZ01E 110 Hecunp de farma 168
5 Skos recientey A vorw area_points s 14 1120 Forme compilads 1KE
G SeyDinve T borrar area_polygons.diod 141120 Hog de caculo O s3ke
n bomer srea_polygonsshp LLAOLA004 1120 Recuns de forma ME
" 4!_."“'“““ 2 voow srea_petygonsits 11/02/2004 1120 Farme compiada T
=} Documentos 7, booar detaltada_anootations dbf 1102204 1130 Mo de caculs O %18
! Imdgenes || bor detwiade_srnctation. g UMM IIE  Archico GVA 0Ks
o) Misica 2 vora detaltada_anectations she LLO22008 1120 Recurso de tarma .
B Videos A vorrsr deralada_snnotations sh LA 110 Forme compilads 2K8
T borew detalada fine dhf 1022161120 Hesa do ceudo O 176 K8
l o Grupo en el hogar ) boreer detaltads_fine shp LLAO22004 1120 Recurie de forme 11048
n borew detallade_lne.she HAZM 11X Farmnme compilade 18
| % Equipo T4 b detaltada_points. it AL 1130 Heds de caeule O 1e8
[ & AT B) vorrer detslada_points.shp UAVBIA1120 Recwrsn de forms 1K0
' Cu DATA (1) B borw detwtada_pointsshx LONEIRIIN Fumme compilida | K5
[l ‘}; borrae detalada_polygons.dbf 0Z/014 110 Hoja de cakcule O. 115 k8
\ € Red &) borre detalads_pohygonsshp HAVRICIN  Recurso de forme 75K
) berer detaltada_polygons.sha OV TIN  Fom compilade 4x8
u T botta det_anmotations.dbf LA 110 Hoja de cokudo O * K8
. botts det_snnatationa.gve 1§ 141120 Archivo GVA 0KS
2) botta det_annotations.shp 1101720141120 Recurse de forma IKS 4
a botta det_snnotations.she 110272014 1120 Farms compilada 258 =
T botts det_ine.dbt i 141120 Fags dw cilcudo O LTS KE
B) botts det_fineshp W41120  Necursg de forms K8
) botte det_ine.she AN Farma compibate 4K
114l botta det_points.diot T4 1120 Hoga de cieudo O 1V Ks
&) botta det_points.chp 1102/2004 1420 Hecurc e farma 1448
A votes det_pointsstw LAV Foime compide 1 K8
T botea det_polygons.dbt 11003004 11:20 Hopa de o O 117 K& -
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En este archivo crearemos los textos que el equipo redactor desee introducir o bien podra
crearlos directamente en la aplicacién mediante la opcidn de edicion de texto (para utilizar
esta opcion al menos deberemos importar un texto)

Si se utiliza la opcion de CAD se recomienda que los textos se separen por planos en archivos
independientes.
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Ref. ayuda.- 3.3.1 Herramientas de dibujo. Edicion de textos.

Ref. ayuda.-3.2.3. Exportar geometrias



CREACION DOCUMENTACION ALFANUMERICA.

Paso 10.- organizacion de la documentacién alfanumérica

La siguiente parte de la practica es la redaccién de la normativa y catdlogo del planeamiento.
Para ello vamos a ver cual seria la metodologia a seguir. Lo primero que tenemos que tener en
cuenta es que toda la informacidon puede ser exportada para reutilizarse siempre que sea
necesario.

Por este motivo la metodologia se basa en la creacién por un lado de la fichas con informacion
especifica y por otro la redaccién del articulado general. Para acceder a este apartado
seleccionamos el botén AF.

Paso 11.- creacidn del articulado general.

La forma mas rapida de creacién del articulado general es a través del indice alfanumérico
existente en la aplicaciéon. En él se pueden insertar los articulados que componen el
documento.
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Para ello utilizamos el editor de texto de la aplicacidn, el cual permite la carga de imagenes,
maquetacion de textos, etc...
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Una vez creado los articulos denominados generales, estos seran guardados en la biblioteca y
exportados para poder utilizarse cuando se realice el montaje del documento completo o para
utilizarlos como bases de otros documentos. Para ello marcamos como Afadir a biblioteca a
cada articulo y posteriormente en Equipo Redactor/ Formato HDPyT/ exportar articulo.

Articulo

;TIDOS de usos

Tipos de usos
Reguladion de usos
Clases de usos

Dichos articulos quedaran guardado en la carpeta que se indique por el equipo.



Guardar en:

|
b
Elementos
recientes

documentos

Ay

o

Equipo

@

Red

Bl Escritorio

1M Equipo
€l Red
.~ Bibliotecas
*d Grupo en el hogar
A Javier
.. curso administracion publica
1 dist
., mercedes
@] Mis documentos - Acceso directo

Nombre de archivo:

Archivos de tipo: Tipo fichero libreria de articulos(.ale)

Ref. Ayuda.- 4.1. Generacién de Articulos

Ref. Ayuda.-4.3. Biblioteca de Articulado

Paso 12.- Creacion de fichas.

Para la creacidn de fichas entendemos que es mas rdpido la utilizacidn de las plantillas

externas que facilitamos ya que su cumplimentacién es mas agil permite una visualizacidn del

resultado en su conjunto.

Para ello copiaremos la plantilla de la ficha que deseemos crear, le cambiamos el nombre y

empezamos a completarla.
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Una vez finalizada se guarda y se importa a la biblioteca de la aplicacion mediante la opcidn
equipo redactor/ formato excell/ Importar ficha. Dicha ficha se podrd utilizar cuando
montemos el documento completo llamandola desde la biblioteca.

Ref. Ayuda.- 4.4. Importacidon / exportacién de informacidon alfanumérica _en formatos
Excell.

Paso 13.- Definicion de Compatibilidades de Usos.

Para completar el proceso de carga de la informacidn alfanumérica, se crea el drbol de usos y
las relaciones de compatibilidades. En este punto se puede optar por dos opciones. Crear en
la aplicacién el drbol y las compatibilidades o usar las plantillas de ecell. Entendemos que si la
creacion a realizar es nueva, parece mas sencillo y con una mayor visién global la utilizacidon de
las plantillas. Si el documento ya estd en fase de redaccidon , es mas sencillo modificar
directamente con la aplicacion.

En nuestro caso lo crearemos inicialmente a través dela plantilla de excell. Para ello lo primero
es definir el arbol de usos.
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Una vez definido el arbol empezamos en la plantilla de compatibilidades, a definir las

relaciones de compatibilidad del plan.
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En este apartado es fundamental al crear las compatibilidades que los nombres de los usos

sean exactos a los existentes en el arbol.

Igualmente el destino y las diferentes situaciones deben de ser exactas a las existentes en la

lista de atributos.

Finalmente asignaremos a cada ficha el uso o usos mayoritarios. También podemos definirlos

en las plantillas excell, introduciendo en su apartado el uso o usos.
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Ref. Ayuda.- 4.4. Importacidon / exportacién de informacidon alfanumérica _en formatos

Excell.

Paso 14.- Montaje del documento.

Una vez terminada la parte alfanumérica pasamos al montaje con la parte grafica. En el

documento agregaremos los siguientes apartados:

- Importacién de los dambitos graficos. En nuestra metodologia importariamos los shp

creados en el apartado graficos. Estos se almacenan en GVSIGHDPU/Planeamiento/

nombre del archivo gréfico. Se recomienda que los textos se carguen por planos.

i
® Importar Cartografia

==

=
o
Elementos
recientes

Escritorio

Mis
documentos

A

Equipo

@

Red

Buscar en:

. 1_madrigal de la vera_normativa_-_20130325133054 = ?

e [ =

J Adjuntos
a_clasificacion.shp
alin. cotas_annotations.shp
alin. cotas_line.shp

=;

v |2 [ (] (]

alin. cotas_points.shp
alin. cotas_polygons.shp
w alin.cotas.shp

) alineaciones y cotas_annotations.shp
& alineaciones y cotas_lineshp

i alineaciones y cotas_points.shp

alineaciones.shp
alineaciones_annotations.shp
alineaciones_line.shp

2 () (] (] (]

W alineaciones_points.shp

4| 1 |

alineaciones y cotas_polygons.shp

alineaciones_polygons.shp
b_annotations.shp
b_lineshp

b_points.shp
b_polygons.shp
boor_annotations.shp
boer_lineshp
boor_points.shp
boor_polygons.shp
borra_annotations.shp
borra_line.shp
borra_points.shp
baorra_polygons.shp
borrar area_annotations.shp
borrar area_line.shp

Mombre de archivo:

Archivos de tipe: =

glineaciones y cotas_annotations.shp

k
i




- Generacion de planos. Una vez cargados los ambitos definimos los elementos
pertenecientes a cada plano, escala y disefio de caratula

Filtrado de ambitos

En esta fase tendremos ya la informacién grafica en el archivo definitivo de trabajo. Para
proceder a la creacién de planos inicialmente filtraremos todos los objetos que pertenecen a
cada uno de ellos. Para realizar la activacién recomendamos la importacién por separado de
los elementos de cada plano, esto no significa que el archivo de CAD original haya que dividirlo
en varios archivos, Unicamente hay que generar tantas importaciones como planos y filtrar en
cada una de ellas su contenido.

Cuando existan elementos comunes a varios planos no sera necesario cargarlos varias veces,
Unicamente se importaran una vez, pero se deberd tener en cuenta activar su visualizacion
cuando haya que asociarlo a un determinado plano.

i ™
Seleccicnar capas raster t ﬁ

Filtra:

Seleccionar  Simbolo Mombre Capa
*areare 000_TM

001_SIU#5uelo Urbano
004_SIUE#5uelo Urbanizable
——————— |00&_SMU-Comun

010 _SMU-PNFAFECCIOMNES
e [011_SMU-PM_amb#TIFO 2
o [011_SMU-PM_amb#TIFO 4
o |011_SMU-FMN_amb#TIPO1
e [013_SNU-PN_psj£TIPO 3
e=————x=—— 017_SNU-PEZFTIPO &
——— \DEFALLT

FEEEEEEEEE

+{- Todos H Aceptar H Cancelar

LN T— e T

En cuanto a los textos por sus peculiaridades, si es conveniente el separarlos en diversos
archivos y realizar la importacién de los mismos de manera individual.

También, esta seleccién se puede realizar utilizando las herramientas de visualizacién por
capas y aplicandola a la importacién total del planeamiento.
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Ref. ayuda.-3.2.1. Importacion de capas

Ref. ayuda.- 3.3.3 Control de visualizacion de ambitos.

Seleccion de elementos filtrados para el plano.

Una vez activados Unicamente los elementos que deseamos incorporar al Plano , activamos la
opcién Generar plano. Nombramos el filtro , seleccionamos el tipo de plano en el que se
englobara y seleccionamos todos los objetos que conforman el plano.
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De esta manera generaremos todos los filtros de elementos necesarios para configurar
nuestro planeamiento.

Ref. ayuda.-3.4. Generador de Planos

Seleccion de formatos para el plano.

En este punto pasaremos a seleccionar el formato de visualizacién del plano. En este punto ya
dara igual que tengamos activas las capas o no del plan que queramos visualizar, ya que
mostrara las entidades filtradas anteriormente.

Antes de realizar esta operacidn es conveniente importar un archivo con la distribucion de la
rejilla para que la seleccidn del punto se ajuste lo maximo posible a la misma.
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Seleccionamos la opcién Visualizar planos y seleccionamos el nombre del plano filtrado
anteriormente. Luego definimos la escala a la que queremos visualizar el plano.
Posteriormente activamos la introduccién de la rejilla de hojas.
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Ref. ayuda.-3.4. Generador de Planos. Visualizar planos.
Ref. ayuda.-3.2.1. Importacion de capas

Edicidn de caratulas.

Una vez definidas las hojas de impresidn, pasamos a definir las caratulas. Las caratulas se
componen de tres aspectos a definir.

a) Nombre del plano. Se puede escribir o introducir una imagen asociada al nombre. Se
recomienda la introduccién de nombres al plano, cuando este tenga una longitud
superior a dos lineas de texto.

Titulo | | |=|
Mumero de. ..

También se introduce el numero de plano.

b) Plano localizaciéon. Igualmente se puede usar el generado automaticamente o asociar
imagenes. En este punto se recomienda usar imdgenes, ya que el automatico muestra
toda la informacién visualizada en el plano.



Localizador

E

Seleccionamos la hoja y seleccionamos la imagen del localizador correspondiente, activando la
pestafia de localizador.

c) Leyenda.
La leyenda la podemos crear de manera automatica seleccionado los elementos que la
componen, activandolos o desactivando los que queramos que aparezcan y pudiendo
definir el orden y el nimero de columnas que la componen.

La otra opcidn es la personalizacién de la leyenda mediante la utilizacién de una
imagen previamente definida. Para ello se puede utilizar imagenes externas o generar
una imagen mediante la opcién Simplificar Leyenda.

Con esta opcidn podemos personalizar las leyendas generadas automdaticamente y
posteriormente guardarlas como imagen.
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Una vez realizada la configuracién, podremos previsualizar las hojas y guardarlas como
pdf ( borradores)

Ref. ayuda.-3.4. Generador de Planos. Visualizar planos.

- Importar articulado.- En este punto accederemos al indice y procederemos desde la
biblioteca a la carga del articulado general.

Ref. Ayuda.- 4.1. Generacién de Articulos

Ref. Ayuda.-4.3. Biblioteca de Articulado

- Importacién de plantillas excell. Desde las plantillas excell de fichas y las de usos. Se
importa el contenido de las fichas, el arbol de usos y su compatibilidades.

Ref. Ayuda.- 4.4. Importacidon / exportacion de informacidn alfanumérica en formatos
Excell.

Paso 16.- Vinculacion de la informacidn alfanumérica y grafica.

En este punto del proceso pasamos a vincular la informacidn urbanistica contenida en
las diferentes fichas con sus dmbitos correspondientes. Para ello utilizamos la orden
Vinculacion multiple de ambitos y fichas.
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En el menu de la derecha aparecen las opciones de seleccion y el indice alfanumérico
del documento con las fichas creadas previamente. Asi seleccionaremos los ambitos

gue se deseen vincular.

Iw e et (e paErm Syam Gaten o et fAm Bammi
B2 4 B QAKX S0 ORmE THY ¥ Of Flemm i e |

1| |
1 - ‘-‘-—A--
Il - |
A e
, O Beemom .":w
B vt vk | - -~
\ | | — e |
P L il 1 5
e v
Q& e / . \ = = -
Sl LU “ Pt ( 4 TMUD TIETNG LA R
+ A Rt v R 4 | JI\ B8 E ».:rme‘(rwu-——
o 3 R — ) o et -
® WO omo e ey
P ’ o Bmemd o]
R ~g & ARG W
y 3 TID MOTSOw )N ST A,
& MDD AN
» AetEius o
@ SN GETE FRAAEN
e * MTUC. vy
TS
At | @ ST0AD AT e
s g amBaad
’ s | e
ol |
¢ 1 Ry
+ 11 Weve) — 3] PeTTImCIA I A e b i b
$ N wrngots - A BESEONC I 0 La e b wihmotiwe |
I ERTUE
' EEE
7 Rt
L o
3 -
RO | i
=il S, ~ —
[ [ .| Loww |
Rt [l . & e ]!
= —

Luego seleccionamos en el indice la ficha a asociar y finalmente con el botén +
vinculamos ambos elementos. Si se desea eliminar el vinculo se selecciona la ficha
afadida y pulsamos el botdn -.

Ref. Ayuda.-5. Vinculacion de Informacién

Paso 17.- Publicacion.-



Estamos llegando al final del proceso. Recordad que durante el trascurso del mismo hemos
debido realizar copias mediante la opcidn Guardar. Esta opcién genera un documento .zip que
almacena toda la informacién del documento en el momento ( dia y hora ) que se realiza el
guardado.

Aunque durante el proceso también se han podido generar documentos planos y textos en
modo borrador. Realmente es con la publicacion en la que se generan los documentos vélidos
para su posterior tramitacion.

Para realizar este punto debe existir informacién gréfica y alfanumérica. Ademads, se deberd
tener activos todos los fondos de cartografia que componen el documento.

Esta opcion esta en el drea grafica ( AG) en Publicaciones. Apareciendo una primera pantalla
en la que se piden una serie de informacion del tipo de documento a publicar, asi como el
fichero pfx y la calve personal para realizar la firma de dichos documentos

Proceso de publicacicon f'5_<|

Tipo tramite | Aprobacion inicial

Tipo publicacidn |F‘u|:|li|:a|:i|_‘|n compleka W |

[ ] Firmar dacumento

Fichera Firma | | [ Examinar

Clave | |

Arcepkar ] [ Cancelar

En el segundo apartado procederemos a la asociacién de los diferentes planos creados con los
fondos cartograficos que les corresponden segun las escalas.
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% Publicar re— n Iﬁ

Planos Para publicar

2.-USOS E INTENSIDADES ESTRUCTURAL
od2 Alineaciones

| Eliminar

!

I Fondos

i cartografia 1000_annotations.shp
cartografia 1000_line.shp
cartografia 1000_points.shp
cartografia 1000_polygons.shp
cartografia 10000_annotations.shp
cartografia 10000_line_1.shp
cartografia 10000_points_1.shp -

>

m

| wrama= 111000 v-

Aceptar ] [ Cancelar

Una vez finalizado el proceso se obtendra en c:/GvsigHDPU/ Publicaciones, una carpeta con el
nombre del documento y la fecha de su publicacion.

Dentro de esta carpeta tendremos :

- Archivo zip que contiene toda la informacidn del documento.
- Documentos en pdf. Se generan el documento normativo y los documentos graficos

del documento, firmados.
- Metadatos. Documento informativo del contenido del documento

Todos estos documentos estaran ligados por un cédigo de congruencia que permite el control
de la procedencia de los mismos.
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Ref. Ayuda.- 4.6. Generacién de Publicaciones.

Paso 18.- MODIFICACIONES.

Todo el disefio de la aplicacién va encaminado a facilitar la realizacion de

modificaciones de los documentos a lo largo de su tramitacién y durante su desarrollo.

Para ello la aplicacion dispone de una serie de mecanismos que a continuacion

explicaremos.

- Importacion documento origen. En el gestor de planeamiento importamos el

documento origen o en vigor , segln se trate de un modificacion de tramitacién o

modificacion puntual.

- Creacidon de documento a modificar. Para no perder la informacion del documento de

origen o en vigor siempre realizaremos una copia del mismo para ello usaremos la



opciéon Modo modificacidn, apareciendo un menu de datos, en el que indicaremos el

nombre del nuevo archivo y el redactor, en caso de que varie.

r e -
#® Marcar para publicar

2]

Mombre modificacion Nnrmaﬁua_b:rrejnn-:il|c:_Mu::diﬁu:adn|
Equipo redactor Angel Prado Gonzalez
Cadigo IME 10189
e TORREJONCILLO
Uso EPSG:23029
Provincia Caceres
Aceptar ]

[ Cancelar

- Una vez creado el documento pasamos a modificar el contenido. En este apartado

distinguimos dos casos: grafico o alfanumérico.

En el caso alfanumérico.- se recomienda editar directamente aquellos cambios que se

vayan a realizar. Si los cambios fuesen muy grande utilizariamos la importacién de

fichas.

En cuanto a los usos, solo en caso de cambios de gran envergadura se utilizaria la carga

desde el formato excell, para ello volcariamos de nuevo el arbol con las modificaciones

y la tabla de compatibilidades.

Recordar que se deberian de reasignar a cada fichas los nuevos usos.
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En caso grafico.- En este apartado podemos optar por dos opciones; por la edicidon
directa de los ambitos o por la carga de nuevos dmbitos desde archivos externos.

La utilizacion de una u otra quedara marcado por los tipos y alcance de los cambios.
Vamos a comentar el segundo caso , ya que el primero es parte de la edicidon de la
herramienta ya definida en la ayuda.

Para utilizar la importacién externa, debemos partir de un archivo grafico correcto y
gue encaje con el contenido grafico del plan. Para ello lo que haremos sera exportar
los ambitos que necesito mediante la opcion Capa/ Exportar/dxf. El objeto resultante
mantendrd la estructura de capas del dibujo. Unicamente no se mantendrd la
extraccién de huecos, ya que Autocad no lo permite.

Igualmente los textos no se podrdn exportar por lo que su edicidn debera realizarse de

manera directa.

Realizaremos los cambios de los objetos, pasando dichos objetos a su capa
correspondiente pero con una M- delante para identificarlos como modificado.

INs e



B Administrador de propiedadesdecspas | L . . e W

<8 B %, X « Capaactual:Capal
=35 Todas Est| Nombre | Act| Inutiliz | Blog | Color
i+ Todas las capas usadas < 0 Y @ @ Oba
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Buscar capa < m ’

Todas: 15 capas mostradas de 15 capas totales

[T Invertir filtro [ Indicar capas en uso

Aplicar a la bama de hemamientas Capas

_fcepter | | Cancelar | [ splcar | [ Anda |

Guardamos como dxf e importamos a la aplicacidn. Para ello utilizamos la opcidn
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Solo importara los archivos modificados.

Posteriormente generaremos los planos que se modifican con los nuevos elementos .

Para ello eliminaros o quitaremos de dichos planos los elementos antiguos. Utilizamos

la opcion Modificar plano. En este paso para evitar errores recomendamos que se

desactiven el resto de capas .
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Seleccionamos el plano que lo contiene y desvinculamos los elementos a modificar.
Volvemos a realizar la misma operacién agregando los nuevos elementos.
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Finalmente visualizamos la hojas o hojas del plano que se quieren modificar. Para ello

activamos la visualizacidn elegimos el plano y le damos a visualizar. Apareciendo en el

plano las modificaciones realizadas.



e —  —— et . ——
-

5 [
Grvan B EX QOEC/20 A~ E D Xesaubaa

L L LS T, L S . S S - S S AN LA e ]
s
3
h
r
r
L
L.
3
b
- '
£ ————
T TR apiaia
Y e

Una vez definidos estos pasos, realizamos la vinculacion de la informacidn grafica y
alfanumérica a las nuevas geometrias. Por Ultimo realizariamos la Publicacion. En este
punto se puede optar a publicar todo el documento completo o simplemente los
apartados modificados.

Para realizar este segundo punto debemos indicar en Tipo de publicacion, Publicacion
parcial.

Luego distingo si es de redaccion o modificacién puntual y finalmente indicamos el
archivo origen o vigente, para realizar asi la comparacién entre ambos e identificar los
cambios introducidos en la modificacion.

-
Proceso de publicacién

Tipo trémite

Tipo publicacién

Tipo modificacién ‘Redaccién de planeamiento v

Planeamiento para comparar ' 1 Normativa_torrejondillo_-_20130711141532 v

— —d

[] Firmar documento

Fichero firma | [[ Examinar ]

Clave | (

[ Aceptar | | Concelar |




El siguiente paso es seleccionar los planos a sacar en este caso solo los modificados.

# Publicar

Planos Para publicar

OE-1_Clasificacion y Zonificacion SNU/Escala 1: 100

Fondos

{ 1:10000 v] < m | »

| Acptar | [ Cancelar |

Una vez generados, realiza la comparacion entre ambos documentos indicando en un
informe los cambios realizados, pudiéndose visualizar tanto los alfanuméricos como
graficos
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Una vez publicado la nueva carpeta contendra Unicamente los aspectos modificados.
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